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RESUMEN

El avance vertiginoso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion ha modificado la
manera en que nos comunicamos y accedemos a la informacion. Se estan produciendo
modificaciones sustantivas de las formas, procesos y contenidos culturales de la educacion,
provocando la aparicion de nuevos escenarios educativos (Echeverria, 2000, p. 19). En este
sentido, muchas Universidades han impulsado diversos programas para expandir su oferta
educativa a través de plataformas virtuales. Estos cambios que ya venian sucediendo se vieron
acelerados en el 2020 debido a la pandemia. En el caso de la UNLPam, a través del Area de
Educacién a Distancia, se cred en el afio 2017 el programa de Virtualizacién de Actividades
Curriculares mediante el cual se incentivdo a los docentes para comenzar a trabajar en la
virtualizaciéon de sus catedras. En el afio 2019 se cred el programa “La UNLPam en el
Territorio”. En el marco de este programa, la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales convoca
a los docentes de esta unidad académica para trabajar en una propuesta de cursada con una
modalidad a distancia. Luego se decidié que la Tecnicatura en Informatica de Gestion (TIG) sea
la mas apropiada para dictarse con esta modalidad. Desde ese momento los docentes de primer
afio de esta carrera comenzamos a trabajar en esa propuesta.

En este trabajo final se describen las distintas etapas llevadas a cabo en el proceso de disefio y
desarrollo del entorno virtual de ensefianza aprendizaje (EVEA) de Matematica.

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales |Fabio Rubén PRIETO | Plan de Trabajo TIF  Pagina 2



Ve R " '
o Nt A h b N
NG %gp?.";%ég (‘;, UNLPam ﬂ m I:‘

UNdeC
PALABRAS CLAVES

EVEA - Aula Virtual - Virtualidad - Educacion - Escenarios Digitales

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales |Fabio Rubén PRIETO | Plan de Trabajo TIF  Pagina 3



V. A ) I' ! (@

UNdeC ¥ UNLPam _4 UNPA —

INDICE

1. JUSTIFICACION / DIAGNOSTICO

1.1 Diagnéstico

1.2 Resultados Obtenidos

1.3 Desarrollo profesional de los docentes de la Catedra

1.4 Infraestructura y recursos de TIC en la institucion y la Catedra

1.5 Poblacion estudiantil

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 10

3. OBJETIVOS 11

3.1 Objetivos Generales

3.2 Objetivos especificos

4. MARCO TEORICO 13

4.1 La Sociedad del Conocimiento
4.2 Nuevos Roles

4.3 Definicion de EVEA

4.4 Otras definiciones de EVEA
4.5 Evaluacion

4.6 Evaluacion del EVEA de Matematica

5. PROPUESTA 25

5.1 Aula Virtual

5.2 Cronograma

5.3 Descripcion general del Aula virtual
5.4 Validacion y Ajustes

5.5 Evaluacion del aspecto pedagdgico
5.6 Evaluacion del EVEA

5.7 Conclusiones

5.7.1 Dificultades

5.7.2 Aspectos positivos

5.7.3 Reflexiones finales

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales |Fabio Rubén PRIETO | Plan de Trabajo TIF  Pagina 4



D) A S | b
UNdeC i UNLPam - UNPA -
6. BIBLIOGRAFiA 45
7. ANEXOS 48
7.1 Anexo 1. Consigna de trabajo final de promocion
7.2 Anexo II. Encuesta para evaluacion del evea de matematica
INDICE DE TABLAS Y FIGURAS
1. DIAGNOSTICO 8

Numero total de estudiantes que se inscriben, abandonan, regularizan o no regularizan de la TIG

Tabla 1. 1er Cuatrimestre de 2018 8
Tabla 2. 2do Cuatrimestre de 2018 8
Tabla 3. 1er Cuatrimestre de 2019 9
5. PROPUESTA 25
Tabla 4. Cronograma de actividades 26
Figura 1. Imagen del EVEA de matematica visto desde la seccion “General” 30
Figura 2. Uno de los aplicativos disefiados con GeoGebra, embebidos en el EVEA de
matematica 31
Figura 3. Vista parcial de una de las secciones del EVEA de Matematica 32
Figura 4. Desempefio de los Docentes y Tutores en el EVEA de Matematica 34
Figura 5. Navegabilidad, comunicacion y apariencia del EVEA de Matematica 35
Figura 6. Medios de comunicacion con los docentes 36
Figura 7. Orden en que se presentaron los contenidos, relacion entre los temas estudiados y
evaluados, y condiciones de aprobacion de las evaluaciones parciales en el EVEA 36
Figura 8. Orden en que se presentaron los contenidos 37
Figura 9. Relacion entre los temas estudiados y los que se tomaron en la evaluacion 37

Figura 10. Condiciones de aprobacion de las evaluaciones durante la cursada de Matematica 37

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales |Fabio Rubén PRIETO | Plan de Trabajo TIF  Pagina 5



D) R N M
o N AN h : " r
NG 5)"?"5% &3 UNLPam - 4 @S

UNdeC

Figura 11. Objetivos y Condiciones de aprobacion de la materia 38
Figura 12. Alcance de los objetivos propuestos desde la asignatura Matematica 38
Figura 13. Condiciones de aprobacion de la asignatura Matematica 39

Figura 14. Condiciones de aprobacion de las evaluaciones durante la cursada de Matematica 40

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales |Fabio Rubén PRIETO | Plan de Trabajo TIF  Pagina 6



X - B K N.B=
5 i )
UNdeC —»)/25‘« UNLPam - UNPA L_“J

1. JUSTIFICACION / DIAGNOSTICO

El uso de las TIC ha modificado la forma en que nos comunicamos y accedemos a la
informacién, en el caso particular de la educacion observamos como las distintas corrientes
pedagdgicas han intentado ponerse a la par de los avances que impone la tecnologia. Los
contenidos curriculares también han sido atravesados por el uso de la tecnologia, los contenidos
a estudiar, ahora son mds dindmicos, y con una caracteristica distintiva fundamental: la
interactividad. Ello fomenta una actitud activa del alumno/a frente al caracter de exposicion o
pasivo, lo que hace posible una mayor implicacion del estudiante en su formacion (Fernandez,
2010). Desde nuestra catedra hemos intentado siempre acompafiar estos cambios,
implementando proyectos que buscan innovar e incorporar nuevas herramientas y recursos
tecnologicos. Siempre con la intencion de generar experiencia de aprendizaje significativas para
estimular destrezas intelectuales prioritarias en los alumnos acordes a la situacion actual.

La ensefanza tradicional ha transitado siempre en un ambiente restringido por los limites
espacio-temporales impuestos por su propia estructura , el aula fisica representa el inico espacio
de formacion, informacion y comunicacion entre docentes y los alumnos, que con el
surgimiento y evolucion de los entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje, se les presenta un
nuevo abanico de posibilidades para crear o redisefiar nuevos espacios que trascienden las
paredes del aula fisica. En los Gltimos meses, a raiz de la pandemia, la utilizacion de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicaciéon y en lo particular los EVEA en la vida
cotidiana y en el aula; pasaron de ser una posibilidad a erigirse como una necesidad y como una
herramienta de trabajo casi indispensable para el profesorado y el alumnado.

La implementacion del EVEA para Matematica permitird expandir el aula traspasando los
limites fisicos, permitiendo que el aprendizaje se produzca en cualquier momento, en cualquier
lugar. Autores reconocidos como Burbules (2012) denominan a esto “la ubicuidad de las
tecnologias”. El autor sostiene en uno de sus textos que las tecnologias se estan volviendo
omnipresentes y se estan vinculando entre si en red. Esta caracteristica acompafiada de las
actividades planificadas en el aula, facilitara la cursada de esta asignatura con modalidad “a
distancia” para el grupo de alumnos de la carrera TIG, lo cual para muchos de ellos significa
unica posibilidad de acceder a una carrera Universitaria. Por otra parte, la incorporacion de
recursos educativos digitales favorecerd el desarrollo de otras competencias, mejorando la

formacion integral del alumno.

Las TIC desafian, entonces, los limites temporales y espaciales. Segun el autor antes
mencionado, un ultimo significado de las tecnologias en tanto ubicuas es en el sentido de las
oportunidades de aprendizaje a lo largo de la vida que brindan: necesitamos pensar la educacion
como un proceso continuo y en cambio permanente.

Segun Tejada, Navio y Ruiz (2007), la interaccion educativa en la Universidad ha variado
fundamentalmente alrededor de dos variables: espacio y tiempo, dando lugar a nuevas
modalidades educativas.

Las instituciones educativas tienen que asumir que deben formar a la ciudadania para saber
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enfrentarse y desenvolverse exitosamente en el marco de esa cultura cambiante e inestable. Esto
implica que debemos repensar las nuevas tareas, saberes y competencias que debe tener un
ciudadano, particularmente un alumno de TIG quien ha elegido la tecnologia como su principal
aliada para desempefarse en la sociedad actual. Sin embargo, la incorporacion de las TIC a la
ensefianza no sdlo supone la dotacidn de infraestructuras y computadoras con acceso a Internet,
sino que su objetivo fundamental es: integrar las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Las TICs en educacion permiten el desarrollo de competencias en el procesamiento y manejo de
la informacion, el manejo de hardware y software entre otras, desde diversas areas del
conocimiento, esto se da porque ahora estamos ante una generacion de estudiantes que se

sienten atraidos por la virtualidad, y ellos mismos lo demandan (Fernandez, 2010).

Sin embargo, debemos tener presente, que las TICs por si solas no propiciaran el desarrollo de
competencias; se necesita de un gran esfuerzo por parte de los docentes para generar las
situaciones didacticas que hagan posible que esto suceda.

Diagndstico

La metodologia utilizada en el estudio consistié en la realizacion de un andlisis descriptivo
basado en observaciones del aula virtual. El periodo de recogida y analisis de los datos se
realizd durante la cursada del seminario Practica I y Practica Il de la MEED. Se analizaron
datos obtenidos del SIU' de los afios 2018 y 2019 y se analizd también el aula virtual de
Matematica. Para la obtencion de estos datos se disefaron distintos instrumentos (entrevistas,
encuestas, observacion directa del aula) lo que permitio definir las siguientes dimensiones en el
aula virtual: contenidos y recursos de informacion ofrecidos, actividades planteadas al
alumnado, recursos de comunicacion incorporados, organizacion didactica y estructura del aula
virtual, evaluacion del aprendizaje, aspectos de disefio grafico y el modelo pedagogico
implicito.

LEI SIU (sistema de informacién universitaria) es un sistema de gestién que registra y administra todas
las actividades académicas de la Universidad desde que los estudiantes ingresan como aspirantes, hasta
que obtienen su diploma.
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Para realizar el diagndstico institucional, se organizaron las variables a observar tomando como
base las siguientes dimensiones: desarrollo profesional de los docentes de la catedra,
infraestructura y recursos de TIC en la institucion y la catedra, poblacion estudiantil. Para
recopilar informacion referida a estas variables se utilizaron los siguientes instrumentos:

e Indagacion sobre datos de la catedra de matematica correspondiente a los alumnos de
TIG que cursaron afios anteriores.

e Biusqueda de informacion relacionada con la institucion. Entrevista a Secretaria
Académica de la FCEyN. Esta tarea esta orientada a obtener datos sobre: Equipamiento
para el apoyo didactico existente en la institucion.

e Encuesta realizadas a alumnos que actualmente cursan Matemadtica. Se tomaran como
insumo datos de encuestas que proporciona el SIU y encuestas disefiadas por los
docentes de la catedra.

e Entrevista a docentes de la catedra de matematica.

Resultados Obtenidos

A partir del analisis de los datos recopilados por la Catedra referidos a la cantidad de alumnos
inscriptos, cantidad de alumnos aprobados, ausentes etc, se pudo corroborar en parte algunos
supuestos relacionados con la cantidad de alumnos que abandonan la cursada de la asignatura
incluso antes de rendir el primer parcial, estos estin contabilizados como ausentes en las

siguientes tablas. A continuacion se muestra un resumen de los datos obtenidos.

Numero total de estudiantes que se inscriben, abandonan, regularizan o no regularizan de la TIG
Tabla 1

ler Cuatrimestre de 2018

Promocionaron

Inscriptos Ausentes Regularizaron = Desaprobaron

52 35 10 3 4

Numero total de estudiantes que se inscriben, abandonan, regularizan o no regularizan de la TIG
Tabla 2
2do Cuatrimestre de 2018

Promocionaron

Inscriptos Ausentes Regularizaron Desaprobaron

20 19 1 0 0
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Cabe destacar que la asignatura Matematica se dictd durante el segundo cuatrimestre de 2018,
de manera excepcional ya que los estudiantes de TIG, quienes segun el plan de estudios de su
carrera cursan la asignatura en el primer cuatrimestre y comparten la cursada con los estudiantes
de otras carreras para quienes el dictado de la asignatura es anual. Por este motivo, los
estudiantes inscriptos en Matematica en este segundo cuatrimestre, prefirieron cursar las
asignaturas “afines” con su area de especialidad; fue asi que en esta segunda instancia, un solo

alumno curs6 y promociono la materia.
Numero total de estudiantes que se inscriben, abandonan, regularizan o no regularizan de la TIG
Tabla 3

ler Cuatrimestre de 2019

Promocionaron

Inscriptos Ausentes Regularizaron Desaprobaron

62 44 9 2 5

Desarrollo profesional de los docentes de la Catedra

La catedra de Matematica, se dicta en primer afio para para las carreras: Profesorado y
Licenciatura en Ciencias Biolodgicas, Profesorado en Quimica, Profesorado Universitario en
Computacion y TIG. Para esta tltima carrera se dicta en el primer cuatrimestre, en tanto que
para las otras la cursada es anual. Al momento de recopilar esta informacion (2019), la catedra
contaba con un grupo de 7 docentes incluyendo auxiliares mas dos alumnos que participan del
programa de tutorias de la UNLPam.

Actualmente la asignatura Matematica estad compuesta actualmente por:

e un Profesor Adjunto - Dedicacion Exclusiva.
e dos Jefes de Trabajos Practicos con Dedicacion Semiexclusiva.

A final del afio 2019, se cred el programa “La UNLPam en el Territorio” cuyo fin primordial es
“... contribuir a la democratizacion del conocimiento y promover el acceso a la Educacion
Superior en localidades de la provincia que no cuentan con sedes de la UNLPam , a través del

cursado virtual de asignaturas de primer afio™”.

Recientemente (marzo/abril de 2020) se han incorporado, en el marco del programa mencionado
en el parrafo anterior, 5 JTP con dedicacion simple quienes cumpliran el rol de TUTOR en el
nuevo EVEA de Matematica y tendran la mision de acompafiar y ayudar a los estudiantes a

transitar esta dificil etapa de iniciarse en la educacion superior.

Los docentes de la catedra no tenian experiencia en el dictado de asignaturas con una modalidad
a distancia, pero desde hace varios afios vienen realizando capacitaciones en ensefianza y
aprendizaje de las Matematicas. Algunas de estas capacitaciones estan orientadas a la Educacion
a Distancia o Educacion mediada por Tecnologias - Educacion en Entornos Virtuales, la

2 Mediante la Resolucidn 284/19 se cre6 el programa “La UNLPam en el Territorio” . El programa se penso
inicialmente con una modalidad de cursada semipresencial, con 4 sedes distribuidas geograficamente en la provincia
de La Pampa.
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mayoria de las capacitaciones fueron organizadas por el Area de Educacion a Distancia de la
UNLPam.

Todos los docentes participan en diversas actividades (proyectos de investigacion, dictado de
asignaturas, reuniones de consejo, capacitaciones, etc) por lo que el tiempo que disponen para
desarrollar esta propuesta es limitado o acotado. De todas maneras tienen muchas expectativas y
se sienten comprometidos para lograr los objetivos propuestos.

Con respecto a las caracteristicas de los estudiantes que cursan Matematica, como ya se
menciond antes, esta asignatura se ubica en el primer afio y es cursada por alumnos que
provienen de diversas instituciones educativas de la provincia y de un amplio radio geografico,
con caracteristicas socioculturales muy diferentes.

Para el ano 2020, se inscribieron aproximadamente 240 alumnos distribuidos en 4 centros
universitarios: General Acha, Macachin, Telén y Realic6. De la cantidad total de alumnos
matriculados, 30 nunca ingresaron al Aula.

Un aspecto positivo es que los JTP y el profesor a cargo de la asignatura, son regulares (es decir
concursaron sus cargos) y ademas han transitado por los distintos cargos de esta materia (desde
ayudante simple hasta los que actualmente poseen) desde hace mas de 20 afos, esta trayectoria
les permite tener un conocimiento muy pormenorizado del perfil de los estudiantes que cursan
esta asignatura asi como las distintas problematicas relacionadas con la ensefianza de la
matematica.

Otro aspecto positivo es que tres de los tutores comenzaron a cursar la MEED en el afio 2020,
también podemos destacar que los docentes a cargo de la asignatura vienen participando desde
hace varios afios en diferentes proyectos de investigacion relacionados con la inclusion de las

TICs en la ensefianza de la Matematica.

Infraestructura y recursos de TIC en la institucion y la Catedra

El EVEA de Matematica se desarrollo utilizando la plataforma Moodle cuyo servidor es
gestionado por el area de Educacion a Distancia de la UNLPam. Este recurso tecnologico
permite combinar las herramientas nativas de la plataforma virtual combinadas con otros
recursos educativos abiertos presentados en diferentes formatos multimedia. Esta plataforma,
proporciona a educadores, administradores y estudiantes un sistema integrado tinico, robusto y
seguro para crear ambientes de aprendizaje personalizados.

Poblacion estudiantil

El dia que se evaluo el segundo parcial de la asignatura (Junio del 2019), se entregd a los
alumnos un cuestionario escrito, el cual fue respondido por 29 estudiantes, 11 de ellos
corresponden a la TIG. A partir del analisis de la informacion obtenida se observé que:
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La totalidad de los estudiantes tienen acceso a internet en su lugar de residencia, el 100% de
ellos accede a la red mediante sus dispositivos moviles, un 58% accede mediante computadora
de escritorio, 79% accede mediante notebook y un 6% utiliza tablet. Un 20% del total de
alumnos trabaja, para el caso de TIG el porcentaje de alumnos que trabaja es del 36%.

El 79% de los alumnos utiliza la plataforma virtual de la Catedra para comunicarse con los
docentes, para estudiar a partir del material existente en este sitio, para ver videos, para realizar
evaluaciones.

Con respecto al aula virtual de Matematica para la TIG, luego del anélisis realizado (en 2019) se
pudo comprobar que se encuentra en un primer nivel o ambito inicial y basico de uso de las
aulas virtuales. Un “aula virtual como complemento o recurso de apoyo”. Segun la clasificacion
que propone Area (2010), este tipo de aula virtual consiste en plantear el aula virtual como un
apéndice o anexo de la actividad docente tradicional. Este resultado no es de extrafiar ya que en
ese entonces el aula virtual de Matematica se usaba como un complemento para el dictado de las
clases presenciales.

Con respecto a los conocimientos previos relacionados con matematica de los alumnos de TIG;
a partir del analisis de evaluaciones diagnosticas que se llevaron a cabo al comienzo del ciclo
lectivo, se observd una gran disparidad en cuanto a los conocimientos previos que poseen los
alumnos ingresantes. Con el fin de atenuar esta disparidad se han desarrollado, hace varios afios,
diferentes estrategias (cursos de nivelacion en distintos formatos, cursos de ambientacion,

tutorias, etc.) las cuales no lograron alcanzar los resultados esperados.

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La asignatura Matematica tiene la particularidad de que se dicta bajo un régimen anual para
varias carreras, y en forma simultanea se dicto, en el 2018 y 2019, de forma cuatrimestral para
los alumnos de la carrera TIG. Estos alumnos cursaron la materia de manera presencial durante
el primer cuatrimestre. Por diversas razones, un alto porcentaje de estudiantes no lograron
aprobar la materia, esto nos impulsé a buscar otras alternativas para evitar la desercion de este
grupo de estudiantes, fue entonces que decidimos brindarle la posibilidad de recursar la
asignatura (en el segundo cuatrimestre). Fue asi que en el afio 2018 comenzamos a disefiar el
aula virtual de Matematica que inicialmente tuvo un formato semipresencial. Pensamos que la
virtualizacioén de la asignatura ayudaria a este grupo de estudiantes a cursar la materia bajo un
formato semi presencial, permitiéndoles mayor flexibilidad en los horarios y que ellos mismos
regulen su proceso de aprendizaje.

Como ya se mencion6 anteriormente, a final del afio 2019, mediante la Resolucion 284/19 se

13

cred el programa “La UNLPam en el Territorio” cuyo fin primordial es “... contribuir a la
democratizacion del conocimiento y promover el acceso a la Educacion Superior en localidades
de la provincia que no cuentan con sedes de la UNLPam , a través del cursado virtual de
asignaturas de primer afio”. En el marco de este programa, la Facultad de Ciencias Exactas y

Naturales convoca a los docentes de esta unidad académica para trabajar en una propuesta de
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cursada con una modalidad a distancia de alguna de sus carreras; fue asi que se decide que la
TIG sea la mas apropiada para dictarse con esta modalidad. Desde ese momento los docentes de
primer aflo de esta carrera comenzaron a trabajar para brindarle a los estudiantes la posibilidad
de cursar con esta modalidad, las asignaturas que forman parte del plan de Estudios de esta
carrera, entre ellas Matematica. En el caso particular de esta asignatura, el disefio de un EVEA
para el cursado con una modalidad “a distancia”, paso a ser una necesidad que debia resolver
antes de iniciar el ciclo lectivo 2020. Afortunadamente la catedra contaba con recursos humanos
y materiales para disefar el EVEA de Matematica. La mayoria de estos recursos con los que se
comenzo a planificar el aula virtual, fueron desarrollados durante la cursada de la MEED por

parte del autor de este trabajo.

Segun Tejada, Navio y Ruiz (2007) la interaccion educativa en la Universidad ha variado
fundamentalmente alrededor de dos variables: espacio y tiempo, dando lugar a nuevas
modalidades educativas.

En funcién de esta problematica se disefio un “plan de accion” a implementarse en varias fases,
comenzando la primera de ellas, al inicio del ciclo lectivo 2020. El plan consiste en el desarrollo
de un EVEA el cual permitird realizar una cursada bajo una modalidad a distancia destinada a
los alumnos de TIG. El EVEA permitira implicar mas a los estudiantes en su proceso de
aprendizaje, mejorar su rendimiento académico y promover una mejora e innovacion de la
docencia en este espacio.

Por otra parte, las actividades propuestas en el aula, ademas del objetivo que tienen en si mismo
en cuanto al desarrollo de competencias propias del area del conocimiento disciplinar
especifico, en este caso la Matematica; apuntan a desarrollar otras competencias que forman
parte del entorno virtual: escritura y sintesis de textos, comunicacion con sus pares y con los
docentes en forma de correo electronico o en espacios de debate, busqueda, seleccion y difusion
de informacion, trabajar con otras herramientas como el software Geogebra, y desarrollo de

habilidades para el trabajo cooperativo.

3. OBJETIVOS

La matematica surge como necesidad de dar respuesta a situaciones problematicas que el
hombre se ha planteado desde que este es concebido como tal. En particular, los fendmenos y
procesos naturales, dan origen a una gran diversidad de situaciones problematicas a partir de las
cuales emergen las nociones matematicas, justificando asi su formulacidn, sus desarrollos
conceptuales y técnicos.

La asignatura Matematica es de fundamental importancia en la formacion basica ya que brinda
al estudiante las herramientas necesarias para la construccién de modelos matematicos que dan
respuesta a las situaciones problematicas planteadas anteriormente.

Esta disciplina, a través de su lenguaje, sus entes abstractos y sus sistemas deductivos, provee de
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un marco propicio para la formulacion y el desarrollo de modelos destinados a describir e

interpretar fendmenos y procesos relacionados con las Ciencias Naturales.

Para lograr que el estudiante adquiera estas herramientas basicas, se proponen los siguientes

objetivos:

Objetivos Generales

Contribuir a la democratizacion del conocimiento y promover el acceso a la Educacion

Superior en localidades de la provincia que no cuentan con sedes de la UNLPam

Utilizar el potencial que brindan las nuevas tecnologias como recurso didéctico, a fin de
interactuar con los estudiantes, optimizar el tiempo y complementar el uso de los

recursos tradicionales.

Promover el trabajo en grupo/colaborativo en forma responsable y organizada,
alrededor de temas que generen interés.

Crear un espacio de trabajo que permita a los estudiantes autogestionar el aprendizaje de
Matematica.

Disefiar o elaborar material didactico para abordar de manera virtual los distintos
contenidos o saberes del programa de la asignatura Matematica.

Desarrollar las capacidades analiticas y de abstraccion, la intuicion y el pensamiento
logico y riguroso a través del estudio de la Matematica.

Utilizar con soltura y sentido critico los distintos recursos tecnoldgicos, de forma que
supongan una ayuda en el aprendizaje y en las aplicaciones instrumentales de la

Matematica.

Reconocer y plantear situaciones problematicas susceptibles de ser formuladas en
términos matematicos, utilizar herramientas basicas del calculo y las nuevas tecnologias
para resolverlos y analizar con juicio critico los resultados obtenidos.

Objetivos especificos

« Utilizar correctamente el lenguaje matematico con el fin de comunicarse de

manera clara, concisa, precisa y rigurosa.

¢ Identificar informacion relevante, evaluar de forma critica la informacion
encontrada, sintetizar y comunicar informacion, proveniente de diversas fuentes
y en multiples formatos.

< desarrollar pensamiento critico, capacidad de exploracion, competencia para
resolver problemas.

« desarrollar el autoaprendizaje y aprendizaje entre pares.
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< intercambiar informacion con otros a través de sistemas de mensajeria y de
redes sociales.

< Reconocer los distintos conjuntos numéricos y sus propiedades.

« Interpretar la dependencia funcional de ciertas variables respecto de otras y
manejar las herramientas tedricas para el tratamiento e interpretacion de las
mismas.

% Resolver situaciones problematicas utilizando los conceptos matematicos
estudiados durante la cursada, aplicando correctamente definiciones,
propiedades y métodos.

< Justificar correctamente las decisiones tomadas en la resolucion de diferentes

actividades que requieran la aplicacion de los contenidos de las distintas

unidades.

4. MARCO TEORICO

La Sociedad del Conocimiento

El avance vertiginoso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion ha modificado la
manera en que nos comunicamos, en que nos relacionamos y accedemos a la informacion,
produciendo también modificaciones sustantivas de las formas, procesos y contenidos culturales

de la educacion provocando la aparicion de nuevos escenarios educativos. (Echeverria, 2000).

Actualmente, todo esto estd digitalizado, esta en la red. Surgen nuevos conceptos como la web
2.0, internet, redes sociales, etc. Hoy dia la humanidad estd interconectada esto es lo que
caracteriza a la cultura del siglo XXI. Cualquier persona conectada en la red tiene acceso a
bibliotecas digitales, se puede obtener informacion de cualquier cosa, el contexto de hipertexto
permite explorar diversas redes de conocimiento, la hipermedia permite que la informacion se
pueda acceder en diversos formatos. Esto nos lleva al concepto de ciudadania en la red, Area
(2015) se refiere a este nuevo individuo de la era digital como los “homodigitalis”.

La informacion estd moviendo el mercado, las maquinas son las protagonistas de la sociedad del
conocimiento. Si no dominamos a las maquinas, éstas nos terminaran dominando a nosotros.
Necesitamos un cambio radical, no basta con adaptarse, hay que “reinventarse”. Las
instituciones educativas tienen que asumir que debe formar a la ciudadania para saber
enfrentarse y desenvolverse exitosamente en el marco de esa cultura cambiante e inestable. Esto
implica que debemos repensar las nuevas tareas, saberes y competencias que debe tener un

ciudadano para desempeiarse en la sociedad actual.

Las nuevas caracteristicas de nuestros estudiantes quienes “han nacido y vivido en un
contexto, crecientemente globalizado, en un contexto cultural “posmoderno” en el cual
predominan las practicas neoliberales y consumistas. Quienes terminan la escuela
secundaria e ingresan a la Universidad se inscriben en la denominada "Generacion Net".
(Mastache, 2011, p. 171).
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Como consecuencia de la interaccion sistematica y continua durante muchos afios con las
nuevas tecnologias digitales de la informacion y la comunicacion, los nifios y jovenes de la

Generacion Net han desarrollado modalidades diferentes para aprender y procesar informacion
(Siemens, 2004).

Recurren a un pensamiento vertiginoso, simultdneo, aleatorio, global y sintético mas
que a un pensamiento sucesivo, lineal, deductivo, paso a paso y a velocidad
convencional. Son capaces de manejar de manera simultdnea grandes cantidades de
informacién de manera global, intuitiva, sintética y estratégica, mas que de manera
analitica y reflexiva. Consideran mas importante hacer que saber y valoran el
aprendizaje basado en el descubrimiento y en la participacion. Para ellos aprender
debiera estar mas vinculado al juego, a la fantasia y a los procesos de ensayo-error que a
los procedimientos légicos (sean deductivos o inductivos). Acostumbran a hacer varias
cosas al mismo tiempo: miran television, escuchan musica, mandan mensajes de texto,
navegan por Internet y chatean con varias personas, todo al mismo tiempo; son, en este

sentido, multitareas.
Prensky y Morduchowicz citados por (Mastache, 2011, p.177) .

Las nuevas habilidades y capacidades de ensefianza requieren una comprension mas amplia de
las redes sociales de base tecnoldgica y de la variedad de recursos de aprendizaje disponibles en
linea; estos requieren una comprension socioldgica y cultural de los diversos ambientes de
aprendizaje y sus caracteristicas; requieren nuevas teorias del aprendizaje que integren el
aprendizaje formal, informal y el aprendizaje experiencial y situado; requieren habilidades en el
disefio de estrategias de aprendizaje que aprovechen e interrelacionen el aprendizaje que tiene
lugar en contextos diversos; ademas, requieren la capacidad de trabajar con una gama de socios
en dichos contextos (Burbules, 2012).

El plan de estudios de la carrera TIG, incluye en sus fundamentos:

“Se espera, por tanto, cubrir la demanda en empleos cualificados en TIC, pero ademds mejorar
la situacion laboral ofreciendo una titulacion que permita formalizar los conocimientos
obtenidos desde la educacion no formal e informal. tanto, cubrir la demanda en empleos
cualificados en TIC, pero ademas mejorar la situacion laboral ofreciendo una titulacion que

permita formalizar los conocimientos obtenidos desde la educacién no formal e informal” >,

En el informe de la UNESCO (2007) “Educacién de calidad para todos. Un asunto de derechos
humanos”, sefala que la educacion no so6lo debe promover las competencias basicas
tradicionales, sino que también ha de proporcionar los elementos necesarios para ejercer

plenamente la ciudadania; contribuir a una cultura de paz y a la transformacion de la sociedad.

En estos nuevos escenarios, se produce un cambio de roles en profesor y alumno: en el caso del
profesor, este se convierte en un guia y en alguien que dirige y propone recursos mas que
transmitir conocimientos como venia siendo habitual. En el caso del alumno, y dada la

* El 13 de abril de 2016 mediante resolucion N° 109/2016, el Consejo Superior de la UNLPam aprueba el
plan de estudios de la TIG el cual entre sus fundamentos incluye el parrafo citado.
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flexibilidad de los EVA, se fomenta su propia responsabilidad, la implicacion, la colaboracién y

la interaccion en un entorno constructivista que facilita el aprendizaje activo y colaborativo y

que, ademas, permiten crear redes de conocimiento y aprendizaje.

Siemens (2004) manifiesta que cada teoria del aprendizaje tiene que adaptarse a la manera en la
que la informacion es comunicada en una sociedad y a la manera en la que es aprendida.
Durante afios, el tnico método que se utilizo para transmitir conocimiento fue la oralidad.
Debiamos estudiar de memoria y recordarlo por si nos servia en un futuro. En la actualidad, la
realidad es que si no nos acordamos de algo, lo buscamos y listo, ya que el conocimiento se
encuentra en la red. Esto no quiere decir que tengamos menos memoria, Sino que nuestro
cerebro so6lo recuerda lo que necesita. Entonces, como docentes, lo que debemos hacer es
utilizar herramientas para ensefiar que coincidan con las herramientas para aprender de nuestros
alumnos. Se entiende que el proceso de aprendizaje se lleva a cabo a través de procesos que no
estan del todo bajo el control del que aprende. Ademas, varios actores, medios y fuentes forman
parte de ese proceso. Por eso, es necesario que como docentes tratemos de brindar a nuestros
estudiantes las herramientas que le sirvan para conectar las diferentes fuentes de informacion,
contrastar opiniones, procesar la informacion, que sepan a donde buscarla, en que sitios, que
puedan diferenciar entre lo que les sirve y lo que no y, a su vez, conectar las distintas fuentes. Se
demanda a la educacion relevancia y pertinencia, es decir, que promueva aprendizajes relevantes
y significativos desde el punto de vista de las exigencias sociales y de desarrollo personal y que
-a la vez- considere las caracteristicas y necesidades de cada persona, mediatizadas por el
contexto social y cultural en que vive. El desarrollo de competencias digitales de los estudiantes
y de los miembros de las comunidades en la sociedad del conocimiento es fundamental a fin de
proporcionar mejores oportunidades de formacion y de poder lograr mayor presencia de las
comunidades y sus proyectos en la sociedad en red. Responder a estas diferentes exigencias no
es una tarea facil; por el contrario, implica reflexionar para poder optar sobre lo imprescindible
y lo deseable: una diferenciacion que puede servir de
ayuda para seleccionar qué contenidos ensefar y qué capacidades desarrollar, puesto que, de no
hacerlo, pueden derivar consecuencias importantes para el futuro aprendizaje. El término
capacidad es entendido como: una cualidad o conjunto de cualidades de las personas cuyo
desarrollo y adquisicion les permite enfrentar la realidad en condiciones mas favorables.

Nuevos Roles

El rol del docente, por su parte, deja de ser —como cuestion central- el de transmisor de
informacién para pasar a ser: primero, un disefador de ambientes de aprendizaje y de
actividades adecuadas para que los estudiantes desarrollen los conocimientos y capacidades
requeridas (Mastache, 2011, p.178).

En tanto los estudiantes aprenden lo que las actividades les exigen realizar, resulta central
pensar una estructura de clase que exija el uso de las estrategias y metodologias mas adecuadas
a cada disciplina y a cada propdsito. En este sentido, es importante “abrirse” a la posibilidad de

integracion de multiples ambientes de ensenanza presencial (que, por otra parte, no se limitan al
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aula) y virtual, con el propdsito de permitir el despliegue de la diversidad de aprendizajes

involucrados de manera simultdnea en toda tarea académica desafiante (Mastache, 2011, p.193).

Los cambios que se venian sucediendo lenta pero progresivamente, tuvieron un auge importante
debido a las nuevas modalidades impuestas por el aislamiento social producido en el marco de
la Pandemia *. De alguna manera las aulas disefiadas para acompafiar la ensefianza presencial
debieron ser “Reinventadas” para convertirse en verdaderos EVEAS. El cierre de escuelas y
universidades en todo el mundo como resultado de medidas de distanciamiento social llevo a
una transicidon masiva y acelerada de las instituciones educativas al aprendizaje a distancia y en
linea. Instituciones, docentes, estudiantes y sus familias tuvieron que responder rapidamente,
ajustandose a una situacion imprevista y bastante inestable. Todos los actores implicados en el
acto educativo debieron adaptarse a esta nueva modalidad de ensefianza - aprendizaje
reformulando metodologias de ensefanza y aprendizaje como también los planes de evaluacion
asi como también los entornos de aprendizaje, debieron ser redisefiados . Sin embargo, un
proceso sumamente complejo que debio ser planificado cuidadosamente, se implementd sobre la

marcha respondiendo a la necesidad del momento.

En el caso particular de esta asignatura Matematica, el disefio de un EVEA para el cursado con
una modalidad “a distancia”, pasé a ser una necesidad que se debia resolver antes de iniciar el
ciclo lectivo 2020. Afortunadamente la catedra de Matematica contaba con recursos humanos y
materiales para disefiar el EVEA.

Definicion de Evea

Los EVEA surgieron con la masificacion del uso de Internet y las potencialidades de la misma
como vehiculo para el aprendizaje. En sus comienzos el uso de Internet con fines educativos se
limitaba a la publicacion de material bibliografico digitalizado o para enviar a los alumnos las
diferentes actividades en las que el estudiante s6lo se limitaba a responder consignas
especificas. La comunicacion era totalmente asincronica utilizando el correo electronico o una
lista de distribucién como herramienta para este fin.. A los efectos de proveer un soporte mas
eficaz que pudiera adaptarse especificamente a los requerimientos propios de la de las diferentes
modalidades educativas; con el paso del tiempo el avance de la tecnologia permiti6 el desarrollo
de entornos parametrizables que permitieron adaptar los entornos virtuales en funcioén de las
necesidades particulares de cada institucion educativa y de este modo optimizar las distintas
fases del proceso de ensefianza y aprendizaje. La principal ventaja ofrecida por este tipo de
entornos ha sido la integracion de diferentes herramientas que permiten la incorporaciéon de
recursos didacticos en multiples formatos asi como también también la incorporacion de otras
especificas para gestionar y desarrollar actividades administrativas y de seguimiento de los
estudiantes. En los ultimos afos, la integracion y centralizacién en un tinico entorno de estas
herramientas, ha facilitado y optimizado mucho la labor tanto de administradores como de

docentes, generando ademas entornos favorables para el trabajo de los estudiantes.

“E|l 11 de marzo de 2019, el director general de la Organizacién Mundial de la Salud (OMS), Tedros
Adhanom Ghebreyesus, declara que el coronavirus Covid-19 pasa de ser una epidemia a una pandemia
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Como punto de partida se necesita tener una definicion precisa de EVEA y para ello se tuvo en

cuenta la bibliografia de base utilizada durante la cursada de la maestria y otras citas de
diferentes autores que se presentan a continuacion:.

Area y Adell (2009), definen Aula virtual como

13

un espacio o entorno creado virtualmente con la intencionalidad de que un
estudiante obtenga experiencias de aprendizaje a través de recursos/materiales
formativos bajo la supervision e interaccion con un profesor. Como afirma Turoff
(1995) una clase o aula virtual es un entorno de ensefianza y aprendizaje inserto en un
sistema de comunicacion mediado por ordenador. A través de ese entorno el alumno
puede acceder y desarrollar una serie de acciones similares a las que acontecen en un
proceso de enserianza presencial como conversar, leer documentos, realizar ejercicios,
formular preguntas al docente, trabajar en equipo, etc. Todo ello de forma simulada sin
que medie una interaccion fisica entre docentes y discentes. Este espacio de encuentro
educativo no es azaroso, sino intencional, regulado, planificado y dirigido por el
docente. Esto implica que el estudiante cuando accede a un aula virtual debe obtener
experiencias o vivencias de situaciones potenciales de aprendizaje, de forma similar, a
lo que le ocurre en los escenarios presenciales: por ejemplo, leer textos, formular
preguntas, resolver problemas, entregar trabajos, participar en un debate o elaborar un

diario personal por citar algunas tareas habituales en este tipo de aulas”. (p.8)

En tanto que Rodriguez Andino (2017) define a un EVE/A como un

“Espacio de comunicacion que hace posible, la creacion de un contexto de ensefianza y
aprendizaje en un marco de interaccion dinamica, a través de contenidos culturalmente
seleccionados y elaborados y actividades interactivas para realizar de manera
colaborativa, utilizando diversas herramientas informdticas soportadas por el medio
tecnoldgico, lo que facilita la gestion del conocimiento, la motivacion, el interés, el

autocontrol y la formacion de sentimientos que contribuyen al desarrollo personal”.
(p-3)

Otras definiciones de EVEA

Szpiniak y Sanz (2009) definen entornos virtuales de enserianza y aprendizaje (EVEA)
como aplicaciones informaticas desarrolladas con fines pedagogicos, es decir,
persiguen un fin educativo. Segun estos autores, los EVEA fueron disefiados con el
proposito de facilitar la comunicacion pedagogica entre los participantes en un proceso
educativo, fundamentalmente docentes y alumnos, sea éste completamente a distancia,
presencial, o de naturaleza mixta, es decir, que combine ambas modalidades en
diversas proporciones (blended). Funcionan utilizando redes telemdticas como soporte,
principalmente Internet. (p.10)
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Seglin estos autores, los EVEA ponen el énfasis en la interactividad como estrategia para
favorecer los procesos educativos. Deben ser lo suficientemente versatiles como para no
condicionar la propuesta pedagdgica y permitir un amplio abanico de posibilidades en cuanto a
los modelos educativos a ser utilizados, desde los modelos tradicionales centrados en el docente
hasta los modelos constructivistas en los que el alumno es el protagonista. Lo importante es que
el disefio tecnologico acompaiie al modelo pedagogico.

Los EVEA sirven para distribuir materiales educativos en formato digital (textos,
imagenes, audio, simulaciones, juegos, etc.) y acceder a ellos, para realizar debates y
discusiones en linea sobre aspectos del programa de la asignatura, para integrar
contenidos relevantes de la red o para posibilitar la participacion de expertos o
profesionales externos en los debates o charlas. Resumiendo, estos sistemas son un
soporte tecnologico donde se integran y combinan diversos servicios, herramientas y
recursos de Internet para favorecer distintas fases del proceso de enseiianza y de
aprendizaje tales como planificacion, implementacion, desarrollo y evaluacion del

curriculum.(p.11)

Cada entorno esta disefiado, consciente o inconscientemente, desde una filosofia
pedagogica. Algunos entornos privilegian la creacion y distribucion de contenidos
formativos, asumiendo que el contacto de los estudiantes con materiales relevantes,
cuidadosamente diseniados, es el elemento clave del aprendizaje. Otros, en cambio,
potencian la comunicacion entre los participantes en la conviccion de que el
aprendizaje es producto de la interaccion social y la construccion compartida de
significados en un ambiente rico en informacion y en oportunidades de conocimiento.

Actualmente es posible observar tres tendencias bien definidas:

® FEntornos centrados en la creacion, gestion y distribucion de contenidos que
ademas incorporan algunas herramientas de comunicacion.

e [Entornos centrados en la comunicacion y las actividades de ensefianza /
aprendizaje que incluyen ademds herramientas para gestionar materiales.

e [Entornos de trabajo en grupo para comunidades académicas que agregan

algunas funcionalidades utilizables en la ensefianza.
(p-11)

Scorians y Vernet (20015) hacen referencia al concepto de EVEA, ellos lo definen como:

un espacio alojado en Internet que ha sido disefiado especialmente para ser utilizado
con fines didacticos.En un EVEA, las herramientas informaticas estan al servicio del
proceso educativo, facilitando la interaccion entre docentes, alumnos y contenidos.

En otras palabras, un EVEA constituye un espacio donde podemos desarrollar nuestras
practicas docentes. Tradicionalmente, ese espacio esta constituido por el aula fisica,
donde docentes y alumnos nos encontramos cara a cara para intercambiar
conocimiento. El desafio para los docentes es, entonces, transformar y adaptar nuestras
estrategias pedagogicas para un nuevo ambito de intercambio, mediado, como dijimos,
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por la tecnologia. (p.1)

Boneu (2007) destaca cuatro caracteristicas de un EVEA.

“Se trata de un espacio que se caracteriza principalmente por ser:

interactivo, quién lo utiliza es protagonista de su formacion;

flexible, se adapta facilmente a la institucion en donde se quiere
implementar,

® escalable, puede funcionar con pocos o numerosos usuarios;

e estandarizable, puede importar y exportar cursos en formatos estandar,
como SCORM.”

(p.40)

Nobile y Luna (2015) afirman que:

“pueden hallarse numerosas definiciones acerca del concepto de entorno virtual de
ensenanza y aprendizaje (EVEA), por ejemplo, en términos generales puede decirse que
es una aplicacion informatica desarrollada con fines pedagogicos, es decir, persigue un
fin educativo (Ferreira y Sanz, 2009). Del mismo modo, si ahondamos en la
funcionalidad que posee puede describirse como el escenario fisico donde un alumno o
comunidad de alumnos desarrollan su trabajo, incluyendo todas las herramientas,
documentos y otros artefactos que pueden ser encontrados en dichos escenarios, pero
también las caracteristicas socio/culturales para tal trabajo (Salinas Ibariez, 2004).
Una definicion interesante es la dada por Sigalés (citado por Garcia Aretio, 2006),
quien plantea que los entornos virtuales son espacios de comunicacion que permiten el
intercambio de informacion y que harian posible, segun su utilizacion, la creacion de
un contexto de ensefianza y aprendizaje en el que se facilitara la cooperacion de
profesores y estudiantes, en un marco de interaccion dinamica, a través de unos
contenidos culturalmente seleccionados y materializados mediante la representacion,

mediante diversos lenguajes que el medio tecnologico es capaz de soportar”. (p.5)

Para Vidal Ledo et al. (2016) los EVEA se definen generalmente como:

“un proceso o actividad de ensefianza-aprendizaje que se desarrolla fuera de un
espacio fisico, temporal y a través de Internet y ofrecen diversidad de medios y recursos
para apoyar la ensefianza; son en la actualidad la arquitectura tecnologica que da
sustento funcional a las diversas iniciativas de teleformacion, no obstante, ellos no
determinan los modelos y estrategias didacticas, ya que el conocimiento o acceso a
estos recursos no exime al profesor del conocimiento profundo de las condiciones de
aprendizaje, ni del adecuado diserio y planeacion docente, pero si le aporta una nueva

vision pedagogica que se enriquece con el uso de estas tecnologias”. (p.1)
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Segun Coicaud y Seron (2011), ante la discusion permanente acerca de los modos de
construccion del conocimiento, su validez y legitimidad, el sistema educativo suele mantener
una estructura basada en examenes que priorizan la “vuelta a lo basico”, aceptando sin mayores
discusiones la tradicion fragmentaria de las disciplinas y los tests de seleccion multiple que
reafirman el aislamiento de los contenidos y su ubicaciéon en compartimentos estancos. Desde
otra postura, la evaluacion se concibe como una propuesta humanistica. Hallar un sistema de
seguimiento en los procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como también de validacion de los
mismos, requiere modificar estrategias que habian sido pensadas sélo para la ensefianza
presencial.

La mayoria de los instrumentos de evaluacion tradicional se centran en el dominio del
conocimiento ensefiado; en el siglo XXI, donde las exigencias van mas alla de solo
conocimientos y habilidades, resulta necesario avanzar hacia una mayor diversidad de
instrumentos que segiin Cobo (2016), podriamos elevar a un “renacimiento de la evaluacién”.
Necesitamos explorar y adoptar nuevos mecanismos de evaluacion que estén en sintonia con los
cambios que se estan produciendo en la manera de enseflar y aprender. Es decir, instrumentos
que puedan reconocer la progresion de diversas expresiones de conocimientos en multiples
contextos de aprendizaje. Mientras mas se diversifican las practicas de construccion distribuida
del conocimiento resulta mas necesario avanzar hacia la generacion de mecanismos apropiados
para reconocer estas trayectorias abiertas de aprendizaje. En este sentido, en el EVEA de
Matematica se han incluido multiples herramientas de aprendizaje que involucran al alumno en
distintos escenarios poniendo en juego diferentes competencias para acceder al conocimiento.

Pero no solo debemos concentrarnos en los instrumentos de evaluacion, no debemos confundir
la evaluacion con los instrumentos mediante los que se recogen los datos evaluables y también
confundirla con la calificacion que merecen dichos aprendizajes. Los instrumentos responden al
objetivo de recoger la informacion pero hay muchos otros retos por lo que se ha de abordar la
evaluacion desde una vision compleja, no s6lo desde la mera fase de recogida de datos. La
propuesta se concreta en el trasladar la atencion del lugar donde la tenemos centrada en estos
momentos (en los instrumentos) a la reflexion sobre el didlogo evaluativo que se genera a partir
de la aplicacion de los instrumentos. Teniendo en cuenta estas premisas, en el EVEA de
Matematica se incluyen distintos contenidos que son evaluados utilizando una gran variedad de
instrumentos como rubricas, ensayos, examenes, cuestionarios, presentaciones orales, portfolios
entre otros. También se incluyeron distintas modalidades de evaluacion como autoevaluacion y
heteroevaluacion.

Para dar el salto cualitativo es necesario innovar no solo en los dispositivos de generacion de

conocimiento sino que también en los mecanismos de reconocimiento de estos nuevos saberes.

Barbera (2006) sostiene que se han de planificar los disefios y las interacciones que traduzcan la
evaluacion como un ente realmente complejo y articulado que procure una evaluacion desde
cuatro perspectivas: evaluacion del aprendizaje, evaluacion para el aprendizaje, evaluacion
como aprendizaje y evaluacion desde el aprendizaje.
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Onrubia (2005) afirma que la actividad mental constructiva desarrollada por el alumno no
asegura, necesariamente, una construccion optima de significados y sentidos en torno al nuevo
contenido de aprendizaje. La interaccion entre alumno y contenido no garantiza por si sola
formas optimas de construccion de significados y sentidos. El elemento que debe tratar de
facilitar esas formas optimas de construccion no es otro que la ayuda educativa ofrecida por el
profesor. Esta ayuda debe entenderse, al igual que la propia construccion que realiza el aprendiz,
como un proceso, que permita la adaptacion dinamica, contextual y situada a la que antes
haciamos referencia entre el contenido a aprender y lo que el alumno puede aportar y aporta a
ese aprendizaje en cada momento. Ayudar al aprendizaje virtual, por tanto, no es simplemente
una cuestion de presentar informacion o de plantear tareas a realizar por parte del alumno. Es,
esencialmente, seguir de manera continuada el proceso de aprendizaje que éste desarrolla, y
ofrecerle los apoyos y soportes que requiera en aquellos momentos en que esos apoyos y
soportes sean necesarios. Asi entendida, la ensefianza en entornos virtuales tiene un componente
necesario de “realizacion conjunta de tareas” entre profesor y alumno: sélo a partir de esa
realizacion conjunta se podrd realizar una intervencion sensible y contingente que facilite
realmente al alumno el ir més alla de lo que su interaccion solitaria con el contenido le
permitiria hacer. Desde una perspectiva socio-constructivista como la que propone Onrubia,
apostar por un modelo de disefio de entornos y objetos virtuales de aprendizaje que no se centre
unicamente en la provision y distribucion de contenidos estandarizados, sino que preste especial
atencion a la creacion de contextos que faciliten y promuevan las condiciones para que el
profesor pueda ofrecer una ayuda ajustada a los aprendices, y pueda desarrollar con éxito los
ajustes interaccionales que constituyen, hasta donde sabemos actualmente, el nicleo de los
procesos y mecanismos de influencia educativa que concretan esa ayuda ajustada.

Segin Coicaud (2015) mas que centrarnos en las ventajas de cierta interfaz recientemente
elaborada, los docentes tendriamos que preocuparnos por analizar en profundidad los procesos
del pensamiento de las personas cuando aprenden inmersas en los nuevos ambientes
tecnologicos.

La ensefianza mediada por tecnologias requiere dejar de lado planificaciones lineales basadas en
la mera transmision por parte de los docentes promoviendo en cambio, a partir de las
especificidades epistemoldgicas de cada disciplina, seleccionar y organizar estrategias
didacticas y recursos web potentes que posibiliten la construccion de conocimientos relevantes
por parte del alumno. El cambio en la manera de ensefiar implica también un cambio en la
forma en que evaluamos, esta etapa del proceso de ensefianza tiene especial relevancia cuando
trabajamos en entornos digitales y queremos evaluar propuestas educativas virtuales (Coicaud y
Falon, 2015).

Algunos de los objetivos propuestos en este trabajo apuntan al logro de ciertas competencias, en
este sentido debemos tener en cuenta que la evaluacion de las competencias siempre sera una
aproximacion al grado de dominio alcanzado en un momento determinado y de ninguna manera
una medicion exacta de su consecucion por parte del alumnado. Ademas, como las
competencias requieren tiempo para su desarrollo y maduracion, lo mas probable es que el
dominio pleno de algunas de ellas en realidad se logre fuera del contexto de la escuela, en otro
momento posterior y lejos de la mirada del profesor/evaluador, pues serd en escenarios de la
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vida real -en situaciones inéditas o poco convencionales- cuando el alumno realmente pueda
probar el dominio que posee de las competencias que la escuela intentd promover mediante el
proceso formativo. En este sentido desde el EVEA de Matematica se ha intentado, al menos con
el grupo de alumnos que curs6é por promocion, proponer actividades grupales en las que el
alumno necesitd expandir las fronteras del aula de Matemadtica para vincularse con otras
disciplinas, otros &mbitos de estudios fuera de la educacién formal.’

Respecto a este tema Cobo (2016) destaca que en el siglo XXI, donde las exigencias van mas
alla de solo conocimientos y habilidades, resulta necesario avanzar hacia una mayor diversidad
de instrumentos que podriamos elevar a un “renacimiento de la evaluaciéon”, es necesario
explorar y adoptar nuevos mecanismos de evaluacion que estén en sintonia con los cambios que
se estan produciendo en la manera de ensefiar y aprender. Es decir, instrumentos que puedan
reconocer la progresion de diversas expresiones de conocimientos en multiples contextos de
aprendizaje. Mientras mds se diversifican las précticas de construccion distribuida del
conocimiento resulta mas necesario avanzar hacia la generacion de mecanismos apropiados para

reconocer estas trayectorias abiertas de aprendizaje.

Para dar el salto cualitativo es necesario innovar no solo en los dispositivos de generacion de

conocimiento sino que también en los mecanismos de reconocimiento de estos nuevos saberes.

Evaluacion del EVEA de Matematica

Para evaluar el EVEA de Matematica se disefid6 una encuesta (Ver ANEXO II) que fue
presentada a los estudiantes al finalizar la cursada de la asignatura. Con este instrumento se
pretendio evaluar las siguientes dimensiones: contenidos y recursos de informacién ofrecidos,
actividades planteadas al alumnado, recursos de comunicacion incorporados, organizacion
didactica y estructura del aula virtual, evaluacion del aprendizaje, aspectos de disefio grafico y
el modelo pedagodgico implicito. Las dimensiones que he mencionado fueron seleccionadas
tomando como modelo el trabajo de (Area Moreira, 2010): “Buenas Practicas De Aulas
Virtuales En La Docencia Universitaria Semipresencial”’; en este trabajo el autor disefio un
instrumento de analisis para la evaluacion de 117 aulas virtuales del campus de la Universidad
de La Laguna en Espafia (ULL).

Segun Szpiniak y Sanz (2009), existen gran cantidad de enfoques e instrumentos para evaluar
campus virtuales. La mayoria estan orientados a determinar las caracteristicas de los entornos en

funcién de una serie de categorias de andlisis como caracteristicas generales, requerimientos

> A modo de ejemplo se incluyen dos link a los trabajos finales presentados por los alumnos,
uno de ellos sobre la aplicaciéon de Matematica en el tratamientos de residuos Sélidos Urbanos.
En este trabajo los alumnos se vincularon con una entidad -Cooperativa de Servicios
Publicos Realicé Limitada- del pueblo de residencia de los alumnos para obtener datos sobre
el tema de estudio . Y el otro trabajo sobre la funcién exponencial y su aplicacion para entender
la propagacion del numero de personas contagiadas con COVID-19. En este trabajo, los
estudiantes investigaron y obtuvieron datos de distintas entidades oficiales como la pagina
oficial del Estado Argentino, RTVE (radio y tv Espaifiola)
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técnicos, herramientas para la ensefianza y el aprendizaje, herramientas para la gestion y
administracion, etc. Aunque las categorias varian de un enfoque a otro, es muy comun encontrar
cierta recurrencia en las cuestiones centrales. Algunos instrumentos de evaluacion son
netamente técnicos, a partir de una lista de chequeo de funcionalidades, servicios y
herramientas, y otros adoptan miradas desde lo educativo a partir de las potencialidades que

poseen en cuanto a los efectos pedagogicos y didacticos.

El modelo desarrollado por Adell citado por (Szpiniak y Sanz, 2009) sostiene que los criterios
planteados estdn pensados conforme con las necesidades y los tipos de uso educativo que se
pretende realizar del EVEA. Se trata de un analisis de corte cualitativo realizado en funcion de
tres criterios: flexibilidad didactica, usabilidad y flexibilidad tecnoldégica. La flexibilidad
didactica se enfoca hacia las facilidades para el disefio del curriculo y las herramientas de
aprendizaje disponibles. La usabilidad tiene en cuenta la facilidad de uso, los conocimientos
técnicos de los usuarios, ayuda, trabajo offline, accesibilidad e idiomas. Por tltimo, la
flexibilidad tecnologica tiene en cuenta aspectos relacionados con los requisitos técnicos,
escalabilidad, integraciéon con otros sistemas, adaptacion visual, costos, administracion y
mantenimiento.

Por su parte, Pallof y Pratt citado por (Szpiniak y Sanz, 2009) sugieren tomar en cuenta cinco
aspectos que deberian estar presentes en un buen entorno: interaccion, introspeccion,
innovacion, integracion e informacion. La interaccion tiene que ver con los aditamentos
necesarios para establecer procesos comunicacionales sincronicos y asincronicos entre todos los
participantes. La introspeccion se asocia con la posibilidad de que las herramientas
comunicacionales permitan generar el desarrollo de pensamiento critico y creativo por medio de
una serie de recursos, en donde se acompafie de audio, video y texto, junto con espacios para
actividades a desarrollar por parte de los estudiantes. La innovacion permite al profesor generar
actividades diferentes a las acostumbradas en una clase convencional, facilitando a los
estudiantes participar cada vez mas y sacar provecho de su propio estilo de aprendizaje, asi
como también ampliar la gama de alternativas para llevar adelante procesos de evaluacion. La
integracion tiene que ver con la manera en que los recursos tecnologicos incorporan la
informacién a un proceso de generacidon de conocimientos, partiendo de una base relacional
entre todos los participantes del curso. La informacién refiere a la posibilidad de que el
estudiante cuente con aquellos hechos o datos necesarios para el buen desarrollo del curso, sin
importar en qué lugar se encuentre esa informacion: bases de datos especializadas, bibliotecas
digitales, etc.

También el Gabinete de Tele-Educacion de la Universidad Politécnica de Madrid citado por
(Szpiniak y Sanz, 2009) elabord una serie de indicadores que ayudan para establecer una
relacion entre los objetivos que se buscan y la oferta disponible. Estos indicadores estan
agrupados en 5 niveles: informacion técnica, edicion de materiales, proceso de ensefianza —
aprendizaje, administracion y gestion académica, y otras caracteristicas. En informacion técnica
se consideran una serie de indicadores que posibilitan determinar la adaptabilidad del entorno a
las necesidades y posibilidades institucionales, compatibilidad y robustez. El nivel de edicion de
materiales analiza la edicion de contenidos, la edicion de elementos de evaluacion y la

posibilidad de creacion de otros elementos complementarios como actividades de aprendizaje,
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bibliografia, enlace, glosario e indice de los contenidos del curso. Proceso de ensefianza —
aprendizaje se refiere a los indicadores necesarios para evaluar las prestaciones que ofrece el
entorno en lo referente al desarrollo y funcionamiento de los cursos, herramientas que dispone
el profesor para efectuar una monitorizacion del trabajo de los alumnos, comunicacion entre los
alumnos y entre éstos y los profesores, y herramientas que dispone el alumno para la realizacion
de sus actividades de aprendizaje. El nivel de administracion y gestion académica evalua las
herramientas para la gestion de usuarios, organizacion académica e informes. Por tltimo, dentro
de otras caracteristicas, se encuentran a una serie de indicadores que pretenden evaluar aspectos
subjetivos y que estan relacionados con la confianza que ofrece el sistema y con su calidad
ergonémica: evolucion del entorno, propietarios, opinién y aceptacion de terceras personas,
sencillez de manejo, comodidad y amigabilidad en su uso, ayudas, documentacion, recursos y

capacitacion sobre el uso del sistema.

Torres y Ortega citados también por (Szpiniak y Sanz, 2009) elaboraron una serie de indicadores
de calidad a tener presentes en los entornos de formacion virtual. Ellos proponen cuatro
categorias: calidad técnica, organizativa y creativa, comunicacional y didactica. En calidad
técnica se tienen en cuenta los aspectos para garantizar la solidez y estabilidad de los procesos
de gestion y de ensefianza aprendizaje tales como: infraestructura tecnoldgica necesaria,
accesibilidad y complejidad, nimero de usuarios, coste de mantenimiento, conocimientos para
su utilizacidon, sencillez de la interfaz, seguridad y acceso a los materiales, eficacia de gestion de
cursos, y licencias. En cuanto a la calidad organizativa y creativa se detallan aspectos como la
flexibilidad en la eleccion del proceso de ensefianza-aprendizaje, adaptacidon a otros entornos
formativos como la educacion no formal o comunidades virtuales de aprendizaje, organizacion
automaticamente los contenidos, glosarios, integracion de multimedia, herramientas de
evaluacion, busqueda de contenidos, seguimiento del curso, mantenimiento y actualizacion. En
la categoria calidad comunicacional se analizan las posibilidades de comunicacion asincronica y
sincronica entre docente-alumno, alumno-alumno y docente-docente. Dentro de calidad
didactica, tiene en cuenta los principales aportes de las teorias cognitivistas y constructivistas al
disefio de materiales curriculares virtuales como los son el principio del aprendizaje activo,
aprendizaje inductivo por descubrimiento, significatividad del aprendizaje, aprendizaje
cooperativo, versatilidad de los ambientes formativos, autonomia organizativa y del equilibrio
cognoscitivo, secuencialidad conceptual, andamiaje cognoscitivo, orden y la claridad didactica y
comunicacién multimedia eficaz.

En general, la mayoria de los modelos presentados estan orientados hacia las funcionalidades
que ofrece el entorno y generalmente son grupos de expertos quienes realizan la evaluacion a
pedido de las instituciones educativas o centros de formacion que lo solicitan. Cada institucion
prioriza las caracteristicas fundamentales que se deben priorizar y en base a esto los expertos
enumeran una categorizacion de caracteristicas “ideales” que deberia tener el entorno virtual.

La mayoria de los autores citados coinciden en que muchos de los entornos que han logrado
buenos niveles de aceptacion poseen la mayoria de los indicadores mencionados por los autores
citados.
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A partir de que los docentes de Matematica tuvimos conocimiento de que la carrera TIG
formaria parte de la oferta académica de la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales para
formar parte del programa La UNLPam en el Territorio, (diciembre de 2019), se comenz6 a
trabajar en el redisefio del EVEA de Matematica para TIG. Como punto de partida se diseié un
plan de accion con un cronograma detallado de las actividades a desarrollar:

Cronograma
Tabla 4

Cronograma de actividades

Actividad

Mes Mes Mes Mes Mes
01 02 03 04 05 06

13

Capacitacion interna -
busqueda y lectura de
bibliografia

Disefio de la propuesta de
virtualizacion

Busqueda de recursos y
adaptacion de material
existente

Validacion del EVEA
Matriculacion de Usuarios
Ajustes del EVEA

Presentacion de la
propuesta

Implementacion
Validacion

Ajustes

Redaccion de Informes

Readecuacion del Aula
para el siguiente ciclo
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El Aula Virtual de Matematica se concibio en sus inicios como complemento de la actividad
presencial y tuvo como finalidad facilitar el uso de TIC y contribuir de este modo a la
capacitacion de los docentes de la catedra y estudiantes de la carrera en la utilizacion de
entornos virtuales. Este Aula Virtual permitiria también abrir nuevos espacios de intercambio de
ideas y de materiales entre los docentes y los alumnos. Este disefio de EVEA responde a un
modelo de un aula de tipo blended learning, ensefianza semipresencial o docencia mixta segin
la clasificacién que propone Area (2009). En este modelo se combinan procesos de
ensefanza-aprendizaje presenciales con otros que se desarrollan a distancia mediante el uso del
ordenador. El aula virtual no sélo es un recurso de apoyo a la ensefianza presencial, sino
también un espacio en el que el docente genera y desarrolla acciones diversas para que sus
alumnos aprendan: formula preguntas, abre debates, plantea trabajos. En este modelo se produce
una innovacion notoria de las formas de trabajo, comunicacion, tutorizacion y procesos de
interaccion entre profesor y alumnos.

Asimismo el profesor debe elaborar materiales y actividades para que el estudiante las desarrolle
autonomamente fuera del contexto clase tradicional. El modelo elegido responde a la estructura
que se impuso desde el Proyecto la UNLPam en el Territorio, ya que era un requisito que los
Tutores tengan al menos un encuentro mensual con cada Sede.

A partir del 11 de Marzo, momento en que la OMS declara la pandemia, y que en el pais
comienzan a dictarse las primeras medidas relacionadas con la restriccion de la circulacion ; la
posibilidad de realizar encuentros presenciales de forma mensual en cada Centro Universitario;
no se pudo concretar por lo que se debido modificar sobre la marcha el disefio del Aula Virtual,
en este sentido se modificd la planificacion, las actividades previstas y la metodologia de
evaluacion. El material y los recursos didacticos multimedia cobran una especial relevancia ya
que el proceso de aprendizaje de los estudiantes estard guiado, en su mayor parte, por los
mismos. Asimismo la interaccion comunicativa dentro del aula virtual es un factor fundamental

para el éxito del estudiante.

Podriamos decir entonces que actualmente el EVEA se encuadra en el modelo e-learning segiin

el autor antes referenciado.

Actualmente el aula Virtual estd estructurada en 12 secciones, que integran diferentes recursos
semidticos como el lenguaje oral y escrito, lenguaje audiovisual, grafico o numérico y las
posibilidades de comunicacion, intercambio, acceso y procesamiento de la informacion lo que
posibilita al estudiante y los docentes, operar la informacion, transformarla en conocimiento al
mismo tiempo que desarrollan habilidades, sentimientos y valores que contribuyen a su

desarrollo personal.

En cada una de las secciones del EVEA de matematica se han tenido en cuenta las diferentes
dimensiones propuestas por Area (2010), “Buenas practicas de aulas virtuales en la docencia
universitaria” para el disefio de un EVEA.

Estas dimensiones son :

v/ la dimensién informativa,
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v/ la dimensién comunicativa y
v la dimension experiencial

Siguiendo los lineamientos propuestos por este autor, se tratdé de mantener un equilibrio entre las
dimensiones informativa, comunicativa y experiencial de la ensefianza tratando de incluir
documentos textuales en distintos formatos, presentaciones multimedia, esquemas, el programa
de la asignatura, la planificacion. (es decir, recursos informativos para el estudio del contenido);
por otro lado en el EVEA se proponen diversas actividades que los alumnos deben
cumplimentar a través del aula virtual (recursos para el aprendizaje experiencial) , también se
han incluido actividades para generar procesos de interaccion social y comunicativa entre

docentes y estudiantes a través de foros y el disefio situaciones didécticas especificas.

Para la dimension informativa se utilizaron diferentes recursos cuyo principal objetivo es
facilitar al estudiante el acceso al conocimiento. Algunos de estos materiales son: documentos y
videos elaborados por la catedra, aplicativos disefiados con GeoGebra para que el alumno pueda
interactuar, infografias, presentaciones multimedia, y otras’. Todos los materiales fueron
desarrollados con distintas herramientas adquiridas durante la cursada de la MEED. La
presentacion de esta gran cantidad de recursos permite al alumno afianzar, profundizar e incluso
ampliar los contenidos de la asignatura, ademas de poder acceder a una gran variedad de videos
ejemplificadores la mayoria desarrollados por los Docentes de la asignatura asi como otros
compartidos en Youtube.

Esta dimension informativa se refiere, en consecuencia, a la exposicion o presentacion del saber
que tiene que ser adquirido.

En cuanto a la dimension Comunicativa se incluyeron dos tipos de foros en el EVEA: uno de
uso general para temas relacionados con la Catedra y otros relacionados con los contenidos
propios de la asignatura. En el Foro general se pueden realizar consultas sobre la cursada de la
asignatura, fechas y horarios de evaluaciones y todo tipo de comunicacion relacionada con la
catedra; en este primer tipo de foros también se incluyeron: uno para profesores al cual s6lo
tienen acceso los usuarios matriculados con el rol de profesor (este foro esta previsto para
intercambio de ideas entre los docentes y tutores); el otro tipo de foros esta compuesto por 8
foros de debate, uno por cada unidad tematica que componen las distintas secciones del aula
virtual y con el fin de facilitar la comunicaciéon entre el tutor y los estudiantes. Principalmente
estos instrumentos tienen el objeto de que los estudiantes realicen consultas especificas sobre
los distintos temas de la curricula y ademas que los mismos estudiantes propongan conjeturas o
métodos para resolver las distintas situaciones o ejercicios planteados fomentando de este modo

la comunicacion entre pares.

La comunicacion asincronica se refuerza con el uso de la mensajeria que provee el moodle. En
cuanto a la comunicacion sincrénica se han incorporado clases semanales facilitadas por el uso
del ZOOM (para lo que la Universidad adquiri6 licencias). Estos recursos permiten que exista
un importante flujo comunicativo entre los alumnos y entre éstos y su profesor. De este modo, el

® Algunos ejemplos sobre la utilizacién de las herramientas mencionadas se pueden observar accediendo
a los siguientes enlaces: GeoGebra, infografias, presentaciones.
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docente puede desempefiar acciones de tutoria de forma individual o grupal, de seguimiento y
evaluacion continuada. Asimismo, estos recursos facilitan una mayor interaccion y cohesion
social entre los estudiantes de la clase.

Semanalmente se realizaron encuentros, mediante ZOOM o MEET, entre los docentes para
analizar el grado de avance de la planificacion, coordinar las actividades y realizar los ajustes
pertinentes en el EVEA. Los Tutores del aula virtual, a través de los recursos de comunicacion,
han conseguido establecer un alto grado de comunicacion e interaccion entre el numeroso grupo
de alumnos matriculados. A través de los foros que fueron creados, los alumnos aportaron
comentarios, ideas y soluciones que fueron valorados muy positivamente por los propios

estudiantes y también por los docentes.

Con respecto a la dimension experiencial, segin Feldman (2010), la seleccion de actividades
exige relacionar propositos y contenidos con condiciones y recursos, restricciones y tradiciones
institucionales, caracteristicas de los alumnos y de los profesores. Su eleccion probablemente
sea el resultado de un compromiso practico con una situacion determinada. Pero, ademas, las
tareas y actividades enfrentan a los alumnos con experiencias y modos de apropiacion del
conocimiento y desarrollo de competencias. No son solo un vehiculo, sino que ellas mismas
tienen valor formativo y son maneras de definir las intenciones educativas. Teniendo en cuenta
estos principios, para atender a la dimension experiencial, en cada una de las secciones se
disefiaron actividades de aprendizaje para que el estudiante ponga en practica sus
conocimientos. En cada seccion también hay autoevaluaciones para que el estudiante pueda
controlar el progreso de su aprendizaje. Para los alumnos que participaron de la cursada por
promocion, se disefio una actividad en la que los estudiantes tuvieron que aprender a través de
una experiencia grupal trabajando en forma cooperativa. En este trabajo debieron redactar un
informe sobre una situacion actual o vinculada con alguna tematica relacionada con su area de
estudio y que incluya alguno de los temas estudiados en clase. Para esta actividad, debieron
buscar informaciéon, planificar y ejecutar un proyecto, finalmente debieron elaborar una
presentacion para exponer el trabajo desarrollado.

De acuerdo a Feldman (2010), la seleccion de actividades exige relacionar propositos y
contenidos con condiciones y recursos, restricciones y tradiciones institucionales, caracteristicas
de los alumnos y, también, de los profesores. Pero, ademas, las tareas y actividades enfrentan a
los alumnos con experiencias y modos de apropiacién del conocimiento y desarrollo de
competencias. No son solo un vehiculo, sino que ellas mismas tienen valor formativo y son
maneras de definir las intenciones educativas. Es por eso que en esta intervencion pedagogica se
buscd incorporar las herramientas que los docentes de la catedra consideraron mas adecuadas
para esta primera experiencia de implementacion del EVEA. La actividad experiencial en el
sentido que propone Morea, solo se pudo llevar a cabo, en esta primer instancia, con los
estudiantes que cursaron por promocion. Se espera en la medida de lo posible, que en las
proximas etapas de implementacion, se puedan hacer extensivas estas actividades a todos los

estudiantes que cursan la asignatura.
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Descripcion general del Aula virtual

El aula virtual de Matematica esta disefiada por secciones, en la primera seccion denominada
“General” hay una presentacion de la materia y equipo docente (Video); hay un foro de uso
interno (Solo para Docentes de la Catedra) y un Foro de uso General para comunicados y avisos
a los estudiantes. También se brinda un link para otro canal de comunicacion alternativo:
Facebook.

En los bloques laterales, se muestra el Calendario y Eventos Proximos para que en todo
momento los estudiantes sepan cudles serdn las actividades de la semana, fechas de parciales o
entrega de actividades, etc.

H & Uamanas : +54 (02954) 451600 Intemo 1412 3 Comeo : ead@unipam. edu.ar & $ PRETO Fabio Rubén ﬂ

Resumen del curso

nyProgramas | Tados los Trabajos Practicos

Sofware Gealebra

iones Algebraicas | TP 2y 3 Funciones ¥ Sus Aplicaciones

TP7: Combinatoria y Binomio de

MATEMATICA Calendsrio
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Figura 1. Imagen del EVEA de matematica visto desde la seccion “General”.

Luego se definen las secciones: “Planificacion y Programa”, “Trabajos Practicos” en donde los
estudiantes pueden consultar un cronograma con los temas a abordar durante cada semana, las
fechas de evaluaciones y la guia de actividades practicas de toda la materia.

Luego se dispuso de una seccion independiente para cada Unidad Tematica que componen las
distintas unidades del programa de la materia.

En cada una de estas secciones se tuvo la precaucion de seguir la misma estética y la misma
logica en cuanto a la organizacion del material de estudio.

En cada seccion se puede observar :

Material de Estudio: Apuntes de Catedra y bibliografia digitalizada.

Videos: videos obtenidos de internet con licencias abiertas y otros elaborados por los docentes
de la Catedra.
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Aplicativos disefiados con GeoGebra: para que el estudiante pueda interactuar modificando
distintos parametros, observar y sacar conclusiones.

PRIETO Fabio Rubén =
oo Estudionte

Matematica

Pégina Principal / Cursos / Programa UNLPam en el Territoric / Facultad de Ciencias Exactas y Naturales / MAT / TP 5: Trigonometria / Gréficas de funciones trigonométricas

Grdaficas de funciones trigonométricas

y=2sin(ly — 1)~ (-2) a=2 0

y = 2tan(lz — 1)+ (=2)

I Mostrar funcién tangente 4

/ Sp Sn /g 2 /X o VAR n T /X & 7 C

B —&m / / E \ \ / / \ / \
\ T A T B
\\ / \.\ / \ ) N/

Figura 2: Uno de los aplicativos disefiados con GeoGebra, embebidos en el EVEA de
matematica.

Clases por videoconferencias: para promover la comunicaciéon entre docentes y alumnos se
realizaron encuentros semanales de 1 hora, utilizando herramientas para realizar VC. En estas
clases, los estudiantes plantearon las dudas que se iban presentando ya sea sobre contenidos
especificos de la asignatura como también sobre el funcionamiento del aula virtual o sobre el
programa de virtualizacion en general (Las clases fueron grabadas y compartidas en el aula
virtual)

Foro de Consultas: Cada unidad tematica incluye un foro de consultas para que todos los
integrantes (docentes-alumnos) puedan intercambiar opiniones sobre los temas de esa unidad en
particular o dudas que se presentan en la resolucion de las actividades propuestas. También se
cred un foro interno al cual solo pueden acceder los docentes y tutores del aula virtual, con el fin
de coordinar acciones conjuntas para avanzar con la planificacion.

Evaluaciones: Las evaluaciones fueron disefiadas utilizando cuestionarios con preguntas
aleatorias seleccionadas de un banco de preguntas. Hasta el momento se han realizado 5
“Parcialitos” sobre los contenidos de cada unidad tematica; se han tomado dos evaluaciones
parciales cada una de ellas con sus respectivos recuperatorios y una instancia de Recuperacion
en la que los estudiantes tuvieron la posibilidad de recuperar uno de los dos parciales que
tuvieran desaprobado. Cuando se realizo la primera evaluacion (parcialitol), se presentd el
inconveniente de que varios estudiantes no pudieron rendir el dia y hora en el que habia sido
previsto, por diferentes razones (problemas de conectividad, cortes de luz, falta de herramientas
para realizar la evaluacion, etc.); por esta razon se debio reiterar la evaluacion. Fue a partir de
entonces que se decidid que las evaluaciones fueran disefiadas con limite de tiempo (3 tres
horas) y temporalizacion (3 dias) con tiempo suficiente para prever posibles inconvenientes.
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Figura 3. Vista parcial de una de las secciones del EVEA de Matematica.

Validacion y Ajustes

Antes de matricular a los estudiantes, se solicitd a un grupo de docentes y estudiantes que
realicen un recorrido por el aula virtual para realizar la validacion y detectar posibles errores ya
sea en la organizacion de los materiales, acceso a los distintos enlaces, visualizacion de
actividades y la navegabilidad del aula en general.

Durante la cursada, el grupo de tutores y el docente responsable de la asignatura; realizaron
reuniones semanales , mediante VC, para debatir sobre el avance de la planificacion y realizar
los ajustes correspondientes en el Aula virtual.

Evaluacion del aspecto pedagogico

Con respecto a la evaluacion de los aprendizajes, se intent6 realizar una evaluacién formativa
basada en el proceso mas que en el dominio de los conocimientos ensefiados, teniendo en cuenta
la complejidad del aprendizaje y por ello se utilizaron diversos instrumentos como entrega de
trabajos individuales, examenes, presentaciones orales, portafolios, ribricas, trabajos grupales.
También se han utilizado diferentes modalidades de evaluacién: autoevaluacion,
heteroevaluacion. Ademas se incluyeron actividades para calificar de forma automatica
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mediante los Cuestionarios’, los cuales constituyen una herramienta potente y flexible para
evaluar ciertos conocimientos.

Para los alumnos que cursaron por promocion, se disefid una actividad que los estudiantes
tuvieron que desarrollar en forma grupal y colaborativa utilizando la herramienta Google Drive.
Esta evaluacion sumativa consistio en la realizacion de un trabajo final integrador referido a uno
de los temas del programa de la asignatura y estudiados durante la cursada. Los estudiantes
debieron elaborar un documento describiendo una propuesta que contenga alguna aplicacion
matematica relacionada con un tema actual o con algin tema que tenga relacidon con su area de
estudio o donde se vea la aplicacion de la Matematica relacionada con otra asignatura de su
carrera. La consigna pedia también que los lectores del documento final presentado pudieran
observar en ¢él una sintesis del tema elegido y su utilizacidon en situaciones cotidianas o en la
resolucion de problemas. (En el Anexo I se presenta la consigna del Trabajo). Finalmente
debieron realizar una presentacion utilizando cualquier herramienta (Power Point, Geniality,
Canva, Prezzi, etc ) para exponer el trabajo realizado.

Evaluacion del EVEA

Con el fin de evaluar los distintos aspectos relacionados con el EVEA (el desempefio de los
docentes, la comunicacion en el Aula Virtual, el aspecto Pedagogico, etc) se utilizd un
instrumento de tipo Encuesta la cual fue presentada en el Aula Virtual el ultimo dia de cursada.
Los resultados de esta encuesta permitiran realizar los ajustes necesarios en el EVEA para el
siguiente ciclo. La encuesta esta compuesta por 45 items con el objeto de obtener informacion
sobre los aspectos pedagdgicos, desempefio de los docentes, uso de dispositivos e internet y uso
de herramientas de gestion de la informacion, de generacion de contenido y de conexidon con
otros. Estos 45 items estan estructurados en 5 bloques diferenciados: Presentacion, Datos
Generales, Desempefio de los Docentes, Disefio del Aula Virtual, Organizacion de la Asignatura

Matematica.

De un total de 70 estudiantes, la encuesta fue respondida por 45 estudiantes de los diferentes
centros universitarios: 20 estudiantes de Gral. Acha, 6 estudiantes de Macachin, 8 estudiantes de
Realico y 8 estudiantes de Telén. En el total mencionado anteriormente de los 70 alumnos, no se
contabilizaron a quienes abandonaron o nunca ingresaron al aula virtual (éstos totalizan 151
estudiantes).

En las proximas paginas se presentan graficamente algunos de los principales resultados
obtenidos del analisis de la encuesta. Los numeros obtenidos reflejan la opinion de un
porcentaje de alumnos que es el que respondio la encuesta (64.28%).

7 En este contexto |a palabra cuestionario hace referencia a la herramienta que incluye Moodle para
disefar evaluaciones con preguntas de tipo opcién multiple o de respuestas cortas.
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En Cuanto al Desempefio de los Docentes / Tutores

Se puede observar que en general los alumnos muestran un alto grado de satisfaccion en cuanto
a la comunicacion, el desempefio y la preparacion con los Docentes/Tutores. También hay un
alto grado de satisfaccion (entre un 55% y un 73% ) en cuanto al tiempo de respuesta , a la
atencion de consultas y la eficiencia con que se respondieron las dudas.

Desempefio de los Docentes/Tutores
35

33
30 30
30 8
25 25
25
20
= 12 12 12 12
11
10 ?
4
: 22 : 2 2 33 22
0 1 I 0 1 I I 111 1
, AN - N M i =AN
La comunicacion Eldessmpefiode La preparacionde  La comunicacion LasLos Eltiempo en que
con losdocentesha losdocentes fue los/as con los docentes profesor =/ es los docentes
sido: profesor esfas fue: fue: respondieron mis  respondieron mis

dudas de forma: consukas fue

B Poco Satisfactorio W S&isfactoric M Bueno Muy Bueno W Excelente

Figura 4. Desempefio de los Docentes y Tutores en el EVEA de Matematica. La Comunicacion
en el aula. Fuente: encuesta final del EVEA de Matematica. (Total 45 estudiantes encuestados)

Respecto al Aula Virtual

Podemos observar tres aspectos de fundamental importancia en un EVEA como lo son: La
parte estética, la comunicacion y la navegabilidad; en cuanto a estos indicadores, los estudiantes
manifestaron un alto grado de satisfaccion (mas del 75% calificaron estos indicadores como
muy buenos o excelentes).
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Respecto al Aula Virtual
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# La navegabilidad en el Aula (el maerial se puede acceder facimente) me parecia;
B La comunicacion en el Aula me parecio;

m Lz spariencia del Aula [Colores, tipos de letra, detribucion y organizacion de los materiales, etc ) me
parecic;

Figura 5. Navegabilidad, comunicaciéon y apariencia del EVEA de Matematica. Fuente:
encuesta final del EVEA de Matematica. (Total 45 estudiantes encuestados)

Con respecto a la comunicacion con los docentes observamos que: el 60% de los estudiantes
encuestados utiliza los foros dispuestos en el aula virtual para comunicarse, mientras que un
36% utiliza la mensajeria privada del Moodle y el 4% se comunico por mail. Los porcentajes
muestran que hubo una buena comunicacion al menos entre docentes y alumnos. Un aspecto
que no estuvo presente y tal vez hubiera sido interesante indagar, es la comunicacion entre
estudiantes. De todas maneras, observando la participacion de los alumnos en los foros se ha
podido corroborar que la comunicacion entre pares (A-A) fue casi nula. Se estima que esto se
debe a que ellos no tienen la suficiente confianza como para hacer criticas a sus compaiieros.
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Figura 6. Medios de comunicacion con los docentes. Fuente: encuesta final del EVEA de
Matematica. (Total 45 estudiantes encuestados)

En cuanto al aspecto pedagogico

Se indagaron tres indicadores referidos a: el orden en que se presentaron los contenidos de la
asignatura, la relacion entre los temas estudiados y los temas evaluados y las condiciones de
aprobacion de las evaluaciones parciales. Los niimeros que se pueden visualizar en el siguiente
grafico muestran que un gran porcentaje (mas del 80%) de estudiantes calificaron como muy
bueno o excelente estos tres indicadores.

Respecto al aspecto pedagodgico en el EVEA

20
15
. “-- -__ -I_

Poco Satifactorio SaEisfactorio Muy Bueno Excelerte

]

un

m Respecto a orden en que se presentareon los contenidos, penso que fue:
¥ La refacion entre lostemas estudiados y los temas guetomaron en las evaluaciones me parecio:

m Las condiciones de aprobacion de s evalusc iones|parc mles/parcialtos) me parecieron:

Figura 7. Orden en que se presentaron los contenidos, relacion entre los temas estudiados y
evaluados, y condiciones de aprobacion de las evaluaciones parciales en el EVEA. Fuente:
encuesta final del EVEA de Matematica. (Total 45 estudiantes encuestados)
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Si observamos cada indicador separadamente, se puede ver que en general los porcentajes son
similares en los tres (mas del 80% entre muy bueno y excelente). Es importante saber que el
orden en que se abordaron los contenidos, la relacion entre los temas evaluados y los que se
estudiaron asi como también las condiciones de aprobacion de las evaluaciones fueron
altamente aceptables para los estudiantes.

Respecto al orden en que se presentaron los La relacion entre los temas estudiados y los temas
contenidos que tomaron en las evaluaciones
Poco Satisfactorio. A 5 Poco Satisfactorio
Satisfactonio
0% =D ‘1%_ —Satisfactorio

2%

. Bueno..

m Poco Satidactorio

Muy Bueno m Satisfactorio

31% Muy Bueno

27%

Bueno
Muy Bueno

m Excelente

Poco Satifactorioc = Satisfactorio Bueno Muy Bueno = Excelente

Figura 8. Orden en que se presentaron los Figura 9. Relacion entre los temas estudiados y
contenidos. Fuente: encuesta final del EVEA  10s que se tomaron en la evaluacién. Fuente:
encuesta final del EVEA de Matematica. (45

de Matematica. (45 estudiantes encuestados) .
estudiantes encuestados)

Las condiciones de aprobacién de las evaluaciones
(parciales/parcialitos) me parecieron

Poco Satisfactorio
7%

_ Satisfactorio

Bueno m Poco Satisfactorio
m Satisfactorio

Bueno

_ Muy Bueno

33% Muy Bueno

W Excelerte

Figura 10. Condiciones de aprobacion de las evaluaciones durante la cursada de Matematica.
Fuente: encuesta final del EVEA de Matematica. (45 estudiantes encuestados)

Objetivos y Condiciones de Aprobacion de la Materia

Con respecto a los objetivos se ha tratado de indagar la perspectiva que tienen los estudiantes
respecto del logro de los objetivos propuestos y por otro lado tratar de indagar qué opinion
tienen ellos sobre las condiciones fijadas al comienzo de afio respecto de los requisitos de
aprobacion de la asignatura. A diferencia de los indicadores anteriores, en este caso se tratd de

obtener informacion sobre las condiciones de aprobacion de la Asignatura en general, mientras
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que en los anteriores se procuré obtener informacion sobre las condiciones de aprobacion de las
evaluaciones parciales.

Por lo que se puede observar en el grafico siguiente, los estudiantes estan muy conformes
respecto al grado de consecucion de los objetivos iniciales como también con respecto a las
condiciones de aprobacion de la Materia.

Objetivos - Condiciones de Aprobacion

30
22 35
25
20 15 15
15
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3

5 0 2 2 4 2
0 [ [ - I ==

Poco Saisfactorio Bueno Muy Bueno Excelente

Saisfactorio
m Los objetivos del curso han sido:

W Las condiciones de aprobacion de & Materia son:

Figura 11. Objetivos y Condiciones de aprobacion de la materia. Fuente: encuesta final del
EVEA de Matematica. (45 estudiantes encuestados)

Los objetivos del curso han sido

Poco

Satisfactorio  satisfactorio
0% 4%

=

Bueno
7%

B Poco Satisfactorio
m Saisfactorio
B Bueno

Muy Bueno Muy Bueno
M Excelente

Figura 12. Alcance de los objetivos propuestos desde la asignatura Matematica. Fuente:
encuesta final del EVEA de Matematica. (45 estudiantes encuestados)
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Las condiciones de aprobacion de |la Materia son:

Poco Satisfactoricrl satisfactorio
5% [ _2%

__Bueno
4%
B Poco Satisfactorio
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Bueno
Muy Buenc Muy Bueno
33%

m Excelente

Figura 13. Condiciones de aprobacion de la asignatura Matematica. Fuente: encuesta final del
EVEA de Matematica. (45 estudiantes encuestados)

Modalidad de Cursada

La siguiente pregunta fue formulada con el objeto de indagar si los estudiantes prefieren la
cursada “a distancia” o presencial. En general se observo que mas del 80% (considerando las
respuestas calificadas como muy bueno o excelente) prefieren una cursada con formato a
distancia. Consultados quienes eligieron esta modalidad respecto a cual fue la razén de su
preferencia, en su gran mayoria se puede ver en las respuestas que esta razon tiene que ver con
la ubicuidad y también se observan algunas respuestas que estan muy relacionadas con un tema
de fundamental importancia referido a la equidad educativa.

“La principal ventaja es la dedicacion de tiempo disponible que uno personalmente

tiene y la no asistencia que siendo presencial no podria cursar”.

“Si me parecio positiva la cursada en la modalidad virtual, ya que al no ser presencial ,

’»

puedo elegir el tiempo en que puedo estudiar desde mi casa

bl

“« . . . . . »
Que gracias a que es virtual puedo estudiar en cualquier momento desde mi casa .

“los horarios de estudios los pongo yo segun mi conveniencia. En caso de no poder

’

estar en la clase on-line, poder mirar esa clase en otro momento.”.

“PUEDO ESTUDIAR DESDE MI CASA SIN TENER QUE VIAJAR O USAR OTRO
MEDIO PARA CURSAR.TENGO TIEMPO Y PUEDO ORGANIZARME MEJOR”.

“La ventaja es que dar la posibilidad de acceso a una formacion superior a aquellas
personas que no tienen recursos economicos o de tiempo para cursarla de forma

presencial”.
“Poder estudiar desde casa en los horarios que tengo libres (tengo trabajo y familia) .

“Si todos los alumnos contaran con las mismas posibilidades de conectividad, es modo

muy economico y accesible para estudiar”.
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En cuanto a los estudiantes que prefieren la modalidad de cursada “presencial”, consultados
sobre cual fue la razon de su preferencia, en su gran mayoria se puede ver en las respuestas que
esta razon tiene que ver en general con que estos estudiantes estan “acostumbrados” a las clases
mas expositivas, tal vez por haber sido formados en un modelo de ensefianza tradicional.
Algunas de las respuestas brindadas por los alumnos textualmente son:

“es mejor entender en clases presenciales”.

“Porque no podes entender o sacarte una duda al maximo mediante virtual. Sin
embargo presencial es mas explicativo”.

“en la modalidad virtual cuesta mas entender los temas”.
“Es importante tener clases tedricas y practicas presenciales por lo menos para mi”.

“No se logra despejar las dudas, como lo seria en la modalidad presencial, ya que es
muy poco el tiempo que tenemos clases via online.”

La modalidad de cursada a distancia me parece:

Satisfactorio
_ 2%

Poco Satisfactorio
3% -

_ Bueno
11%

m Poco Satisfactorio

m SaEisfactorio
Muy Bueno BLEnD
22%
Muy Bueno
m Excelente

Figura 14. Condiciones de aprobacion de las evaluaciones durante la cursada de Matematica.
Fuente: encuesta final del EVEA de Matematica. (45 estudiantes encuestados)

Conclusiones

Los entornos virtuales contribuyen a enriquecer muchos aspectos relacionados con el proceso de
enseflanza aprendizaje beneficiando tanto al alumno como el docente. En el caso del alumno, y
dada la flexibilidad de los EVEA, se fomenta su propia responsabilidad, la implicacion, la
colaboracion y la interaccion en un entorno constructivista que facilita el aprendizaje activo y
colaborativo y que, ademds, permiten crear redes de conocimiento y aprendizaje. El alumno
adquiere conocimientos especificos relacionados con la disciplina de estudio pero ademas,
mientras interactia con diferentes recursos tecnologicos, adquiere habilidades (busqueda y
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seleccion de informacion, creacion de contenidos educativos digitales) que resultan
fundamentales para la sociedad del conocimiento. La ubicuidad que nos permite la tecnologia ha
posibilitado a muchos estudiantes continuar con su formacion de grado; para ellos ha sido tal
vez la Uinica oportunidad para acceder a una carrera universitaria a la cual muchos no habrian
podido acceder bajo una modalidad de cursada presencial.

Para concluir, se sefalan algunos aspectos positivos y dificultades encontradas
durante las distintas etapas del desarrollo del EVEA:

Dificultades

Una de las dificultades que se presentaron al inicio de la cursada esta relacionada con la
designacion de los Tutores del Aula, inicialmente solo estaba designado uno de los 6 (seis)
Tutores previstos segiin la cantidad de estudiantes inscriptos. Afortunadamente y gracias a la
buena voluntad de los aspirantes que segun el orden de mérito deberian ser designados,
comenzaron a trabajar antes de que la resolucion fuera aprobada corriendo el riesgo de que el
orden de mérito propuesto por el jurado fuera impugnado.

El primer mes fue algo incierto, por las dificultades relacionadas con el aislamiento social
preventivo y obligatorio ya que segin lo planificado, los Tutores debian tener al menos un
encuentro presencial por semana con los estudiantes de su sede, encuentros que tuvieron que ser
suspendidos por los motivos antes mencionados. Esto hizo que se tenga que readecuar la
planificacion sobre la marcha y también el plan de evaluacion que se tenia previsto inicialmente.
Sin embargo esto que inicialmente fue una dificultad terminé resultando beneficioso en el
sentido de que esa dificultad obligd a los docentes a repensar el disefio del aula para ofrecer la
posibilidad de una cursada totalmente “a distancia”.

Otros obstaculos que se presentan tienen relacién con la creciente dependencia de la tecnologia,
si bien como se menciond anteriormente la ubicuidad de la tecnologia permitié6 que muchos
estudiantes pudieran cursar una carrera universitaria, también es cierto que existe un grupo
social que no tiene acceso a la tecnologia entonces de alguna manera esto acentud la brecha
digital que aun afecta a nuestras sociedades

(13

Aludiendo con ella a la diferenciacion producida entre aquellas personas,
instituciones, sociedades o paises, que pueden acceder a la red, y aquellas que no
pueden hacerlo; es decir, puede ser definida en términos de la desigualdad de
posibilidades que existen para acceder a la informacion, al conocimiento y la educacion
mediante las nn.tt.” (Cabero, 2004b, 24). Soy de los que piensan que llegar, llegaremos,
y ademas llegaremos todos, pero que posiblemente el problema sea si vamos a llegar a
tiempo. El riesgo, que nos encontramos es que la brecha digital se esta convirtiendo en
elemento de separacion, de e-exclusion, de personas, colectivos, instituciones y paises.
De forma que la separacion y marginacion meramente tecnologica, se esta convirtiendo
en separacion y marginacion social, personal y educativa. Es decir, que la brecha digital,

se convierte en brecha social, de forma que la tecnologia pueda ser un elemento de
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exclusion y no de inclusion social.
(Cabero, 2004b, 25).

Otras dificultades que afectaron el desarrollo de las actividades de los estudiantes estan
vinculadas con la falta de infraestructura actualizada; el acceso a internet, particularmente en las
regiones menos desarrolladas y la escasa alfabetizacion digital de muchos estudiantes, algunos
de ellos nunca habian accedido a una plataforma digital para inscribirse o realizar tareas
administrativas y mucho menos el acceso a un entorno virtual de aprendizaje.

Tal como lo mencionan Moreira Teixeira y Zapata Ros (2021) , pienso que el hecho de haber
tenido que incursionar en este tipo de experiencias, ha fomentado la transicion masiva y
acelerada de las instituciones educativas al aprendizaje a distancia y en linea y sin duda que

estas experiencias dejaran un rastro duradero en nuestras instituciones.

Aspectos positivos

Uno de los aspectos que se destaca como muy positivo, es la buena disposicion y el desempefio
de los Tutores quienes trabajaron con mucha profesionalidad desde el comienzo. Es de destacar
que tres de los Profesores designados como tutores comenzaron a cursar en 2020 la Maestria
MEED.

Se formo un grupo de trabajo muy so6lido en la que todos aportamos para afrontar las distintas
dificultades siempre con la premisa de tratar de “acompafiar” al estudiante.

Tanto docentes como estudiantes debieron transitar una modalidad de cursada totalmente “a
distancia” en la cual ninguno de los responsables de esta Asignatura tenia demasiada
experiencia. Afortunadamente el responsable de la asignatura, habia comenzado a trabajar en el
disefio del aula virtual durante la cursada de de la maestria MEED, lo cual resulté fundamental
para poder transitar esta etapa en el proceso de virtualizacion.

El EVEA permiti6 realizar una ensefianza individualizada “a medida” ya que los alumnos con
menores dificultades de aprendizaje tuvieron la oportunidad de profundizar en los contenidos,
mientras que los estudiantes que presentaron mayores dificultades, contaron con el apoyo del
tutor, de sus compafieros o las ayudas previstas en los distintos foros para fortalecer su proceso
de aprendizaje. Para los docentes nos permitié realizar un seguimiento detallado de nuestros
alumnos pudiendo complementar el plan de evaluacion utilizando herramientas especificas que
los mismos EVEA proveen.

Otro aspecto que se destaca como muy positivo es el acompafiamiento recibido por todo el area
de EAD de la UNLPam asi como el apoyo recibido por los coordinadores locales de este
Programa. Los encuentros virtuales programados con colegas del programa, los recursos para
docentes y la capacitacion brindada nos permitio también resolver de forma inmediata las
distintas dificultades que se nos presentaron. Este area genero actividades de encuentros con los
docentes que participaron del programa propiciando un “espacio” fundamental para el
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intercambio de experiencias con profesores de las distintas unidades académicas y permitiendo
de este modo que los docentes de la UNLPam podamos traspasar los muros de nuestras aulas.

Reflexiones finales

Sin lugar a dudas los avances tecnologicos de estos ultimos afios han modificado la manera en
que accedemos a la informacidon y nos comunicamos, como también la forma de trabajar, de
relacionarnos y hasta las tareas cotidianas como gestionar un turno o comprar un producto.
Actualmente utilizamos con naturalidad términos como bimodalidad, teletrabajo,
videoconferencia, etc.; términos que hace un tiempo el ciudadano comin no conocia. En
paralelo a estos cambios, las instituciones educativas también estdn siendo sometidas a
profundos procesos de reforma en sus objetivos, estructura, contenidos, sistemas de evaluacion
y control, formas de gestion y gobierno. Debieron adaptar sus ofertas para dar respuesta a estos
nuevos requerimientos y poder formar a la ciudadania para saber enfrentarse y desenvolverse
exitosamente en el marco de esa cultura cambiante e inestable. Por otra parte, los docentes,
también debieron reinventarse y repensar las actividades curriculares en funcion de las
competencias que debe tener un ciudadano para desempefiarse en la sociedad actual. Estos
cambios, que se venian sucediendo gradualmente, se vieron acelerados a partir de las
restricciones impuestas en el marco de la pandemia; las aulas virtuales y los EVEA fueron los
protagonistas del acto educativo en este ultimo tiempo. Tiempo en el que la supremacia de lo
digital exige alterar la linealidad del curriculum dando lugar a practicas docentes renovadas que,
respetando el tiempo pedagdgico, rompan con los esquemas tradicionales y trasciendan las
fronteras del espacio fisico del aula. Teniendo siempre presente que la simple incorporacion de
las TIC en propuestas de ensefianza no producen las transformaciones innovadoras,
considerando en cambio, que son los contenidos y disefios, y no las tecnologias en si mismas,
las que albergan la capacidad generadora de actitudes criticas, enriquecedoras para el estudiante.

En lo personal pienso que la experiencia adquirida durante la cursada de la MEED y la que
obtuvimos durante el desarrollo e implementacion del EVEA para la asignatura Matematica nos
ha permitido avanzar y profundizar en el estudio del proceso de ensefianza-aprendizaje mediado
por tecnologia aportando nuestro granito de arena para lograr esta transformacion. Sin duda nos
quedara mucho camino por recorrer, mucho por aprender y seguir investigando con el objeto de
continuar mejorando nuestras practicas docentes.
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7. ANEXOS
ANEXO 1

CONSIGNA DE TRABAJO FINAL DE PROMOCION
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FACULTAD DE CIENCIAS
EXACTAS Y NATURALES
% Universidad Nacional de La Pampa Matematica - TIG - 2020

Condiciones para el Trabajo Final de Promocion

Los/las estudiantes de la TIG que estén en condiciones de promocionar la materia,
deberan seleccionar para exponer sobre una de las unidades de la Asignatura
Matematica, las cuales estan especificadas en el Programa de la misma.

Tendran que elaborar un trabajo sobre uno de los temas correspondientes a la unidad

seleccionada con las siguientes caracteristicas:

El trabajo se referird a uno de los temas de la unidad seleccionada y deberd contener
alguna aplicacion matematica relacionada con un tema actual o con algun tema que
tenga relacion con su area de estudio o donde se vea la aplicacion de la Matematica

relacionada con otra asignatura de su carrera.

El objetivo de este trabajo es que, sus lectores puedan observar en €l una sintesis del
tema elegido y su utilizacion en situaciones cotidianas o en la resolucion de problemas.
Sus lectores deben ser capaces de poder comprender el trabajo y para ello deberan

seleccionar los aspectos que crean fundamentales.

El trabajo debera contener aspectos teoricos y practicos.

Debera ser realizado en forma grupal, sin excepcion, con una cantidad maxima de 3

integrantes.
La extension del trabajo debe ser entre 5 y 15 paginas incluida caratula y bibliografia.

El documento debera ser elaborado en forma colaborativa mediante Google Drive.
Una vez conformados los grupos, el equipo docente les compartira una plantilla que les
servird de modelo para elaborar el documento.
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En este documento colaborativo, cada integrante del grupo debera realizar su aporte:

Copiar texto de los apuntes de la catedra o sacado de la web.

Insertar enlaces a videos de youtube.

Insertar iméagenes.

Cualquier otro recurso que ayude para explicar el tema que el grupo eligio.

Siempre deberan citar la fuente de donde saquen la informacion que incluyan en
el documento.

Citar adecuadamente la informacion extraida de otros medios (citas textuales dentro del

texto, el resto en la bibliografia).

Una vez finalizado el trabajo deberan subirlo el 3 de agosto de 2020 a la plataforma

Moodle haciendo clic donde dice: entrega de actividad para promocion.

El trabajo que suban, serd corregido por los docentes de la catedra y luego se debera

realizar una defensa oral en fecha y hora que serda comunicada oportunamente a cada

grupo, de la semana 10 al 14 de agosto de 2020. Aquellos estudiantes que no hayan

rendido o desaprobado el parcialito 6, tendran ademas una pregunta teorica/practica de

la unidad 7 de combinatoria y binomio de newton.

Criterios de entrega

Tipo de letra: Arial o Times New Roman

Tamano: 12

Interlineado: Sencillo

Alineacion: justificada

Hoja A4

Margen Normal

Nombre del archivo: TFO_TIG_Apellido Nombre

Sugerimos utilizar las normas APA para citar la bibliografia.

Estos criterios son obligatorios por tal motivo no seran aceptados los trabajos que no

cumplan con estos requisitos.
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ANEXO II
ENCUESTA PARA EVALUACION DEL EVEA DE MATEMATICA

e —

Encuesta Aula Virtual TIG X

La presente encuesta ha sido desarrollada por la Caledra de Matematica de ka FCEyN (UNLPam) Esta tiene por
finalidad conocer la opinidn de los estudiantes que cursaron la asignatura a fin de poder evaluar el Aula Virtual
asi como el acompaftamiento realizado por los Docentes, durante la cursada

Gracias por su colaboracidn?

Seccién 2 de 5

»q

Datos Generales

Descripeidn (opcional)

Direccidn de Correo (Email)

Texto de respuesta corta

Sede:

Macachin
Realicd
Gral. Acha

Telén

Edac: *

Texto de réspuesta cora
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Lugar de Residencia donde realiza sus estudios *

Texto de respuesta corta

Trabaja *

Ho

3i respondia 51, a la pregunta anterior, jCuantas Horas?

Entre 1y &
Enire &6 ¥ 10
Entre 10y 12

mas de 12

iComo califica la conectividad a internet en su lugar de residencia? *
Muy Buena
Buens
Mals

Mo posed conexidn a Intemnet
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Respecto de los Docentes

Descripoidn (opoional)

LA través de gué medios e comunica con log docentes?

Correa

Aula Virtual (Faros)

Aula Virtual (Msg Privada)
Whalsapp

Oira

i Durante la cursada has vivenciado algun tipe de inconveniente o dificultad? *

R
Mo
AVeCes

Frecusniemente

Si contestaste en forma afirmativa la pregunta anterior, ;Cual o cuales fueron esas situaciones?;y
cémo la resohiste?

Texto de respuetta langa

 Pudieron los docentes resclver tu inconvenlente?como?

Texto de respuesta larga
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En una escals del 1 al &, donde | 83 Poco satisfacionio v & 3 Excelente. como calificarsas los
sigulentes aspectos en relackin con los docentes de la Aslgnatura

Darscripidon {opcboeal)

La comunicaciin con los docentes ha sida: *

O
O
QO
O
O
O

El desermpeato de los docentes fue: ©

1 2 3 a 5 6
O @ O O O O

La preparacitn de loa/as. profesoresiss fue:

1 2 3 1 3 [
O o O O O O

La comunicacion con los docentes fue:
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U BEPACIOS Crees qQUE S& podnian mejorar?

Texta de respuessia larga

Fi

Respecto del Aula Virtual

FGué herramienta utllizas con mayor frecuencla para acceder al aula virtual ©

Hotebook o Metbook
Cefialar

Pt de esctitorio
Tablet

g

En una escala del 1al 4, donde 1 es Poco satisfactorio y & €5 Excelente, ;Como calificanias los
siguientes aspectos relacionados con el Aula Virtual de Matemdética?
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ASOCIACION DE
UNIVERSIDMDES SUR ANDINA
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La navegabdidad en &l Auls (el material 8 puede scoeder facilrmente) me parecid: ©

UNdeC

La apariencia del Auls (Colores, tipos de letra, distribucion y ofganizacion de los materiakes, etc ) -
e parech:
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Respecto al ordén en que s& présentaron los conténidos. plenso que fue: ©

Las condiclones de aprobacidn de las evaluaciones(parclales/parcialitos) me parecieron: ©
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20ué recursos te resultarcn de mayor utilidad para el aprendizaje de los distintos ternas 7 ©

Fedas

Clases online de 200M

Clases grabadas de ZO0M

Mensajes

Apunies de Catedra

Videos elaborados por los docentes de la Chtedra

Videos de internet (existentes en el Aula virtual)

Otra

i respondid otra por favor indicar cualies

Texto de respuesta |anga

¥

Respecto a la asignatura Matematica

Descripcidn (cpcianal)

Cudntas horas diarias ke dedicd a la asignatura Matemdtica (aproximadamente); *

Entre Dy 2
Entie 25 4
Entre 4 ¥ &
Opcidn 4

Ma=s de &
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FDUS recursos tecnalogicos utilize durante |a cursads de Matematica? ©

Redes Sociales

Inbermet
| Software de Matemitica
Anila Wirtual de Matematica

Qrs

5l a la pregunta anterior respondid Otra.... por favor Indicar cualies:

Texto dé respuesta corla

[Con qué finalldad utilizd estos Recursos tecnologicos?

Texto de réspuesia larga

Para estudiar Matematics, ;jqué recursos Utilizd:

Libro
Apuntes de Clase
Biblicgratia de la Cétedra
Wideos (Tutoriabes de Intemel subidos al aula)
Videos elaborados por la Catedra
Clases de ZD0M online
Clages de Z0O0M grabadas
Aplicativos disefiades con GeoGebra
| Oiras vides iutoriales de intermet

) Otra

5i tu respusesta anterior fue Otra.... por favor indica cualies:

Texto de respuesta corta
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Utilizds algin apicative o software especiflico para matemdética ™
Si

N

5l tu respuesta anterior fue 5, por favor indica cualles
Geogebra
PhotaMath

Calculzdora de mairices anline

5l tu respuesta anterior fue Otro, por favor indica cualias:

Texto de respuesta corla

Le parecid positiva la cursada con modalidad virtusl?

5

Mo

5w respussta anterior fue 51 ;QOué ventajas tendria en e3te caso?

Texto de respuesta larga

Si respondio No, por qué piensa que No Sera convéniente una curssda con modalidad virtus?

Texto de respuesta larga

Enlace al formulario de la Encuesta:

https://docs.google.com/forms/d/1INjRShXMhuqsZ kJFI16hBHnUP-pDNRxoLVE
zJFCgWMA /edit
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