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RESUMEN

El objetivo de este trabajo fue disefiar para luego implementar un Espacio Virtual de Ensefianza
y Aprendizaje (EVEA) que permita a los estudiantes aprender los saberes matematicos por
medio del uso apropiado de diferentes recursos tecnologicos. Dicha propuesta esta dirigida a
alumnos de 4to afio del Ciclo Orientado del turno mafana, que en una encuesta realizada sobre
el uso de TIC en el aula, los docentes de dicho curso manifestamos que realizamos propuestas
aulicas con recursos tecnoldgicos. Los alumnos por su parte consideraron que no eran atractivas
dichas propuestas, asumiendo que tienen manejo de dispositivos dentro del aula, pero no con
fines educativos. Por tal motivo se desarrolla un EVEA especificamente en el area de
matematica donde se pretende ensefiar con tecnologia, por medio de una plataforma de facil
acceso como Classroom. Se organizan los saberes por temas, se proporcionan recursos
interactivos donde se espera que los alumnos, por medio de las TIC y las clases virtuales
adquieran autonomia y compromiso en sus trabajos dando cuenta de los conceptos aprendidos a
través de las diferentes actividades propuestas. De esta manera se prevé que el estudiantado
mantenga un rol activo, siendo el docente un mediador del conocimiento y un moderador en las
clases online que se proponen. Facilitando los recursos TIC a utilizar acorde a los Nucleos de
Aprendizajes Prioritarios propuestos desde el Ministerio de Educacion en conjunto con los
intereses de los alumnos, disefando actividades que permitan la construccion de un
conocimiento significativo.
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PALABRAS CLAVES
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1. JUSTIFICACION / DIAGNOSTICO

Es importante que como docentes asumamos que las nuevas tecnologias influyen en los actores
del proceso educativo y tienen efectos sobre los individuos tanto en el ambito social como en el
laboral. Es asi que debemos preparar a nuestros estudiantes para la utilizacion de nuevos
recursos y para que esto ocurra tenemos la responsabilidad de incorporar las Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion (TIC) en el proceso de ensenanza-aprendizaje como una
herramienta didactica y pedagogica.

Se observa que actualmente hay un uso muy frecuente del celular por parte de los alumnos en
todos los ambitos de su vida cotidiana, incluso en el aula, pero no es utilizado como un recurso
que sirva para la organizacion y el aprendizaje en las diferentes materias que ofrece la curricula
ministerial. Hay muy pocos estudiantes que hacen un uso adecuado de las nuevas tecnologias y
es necesario trabajar sobre el uso o abuso de las mismas ya que pueden provocar problemas a
corto o largo plazo en cuanto no solo al rendimiento escolar, sino a problemas de disciplinas,
alteraciones en el desarrollo neurolégico, etc.

Considerando que los estudiantes dominan diferentes redes sociales y crean contenidos
utilizando distintos recursos e informacion, es necesario que las TIC se incorporen a través de
estos dispositivos no solo como instrumentos tecnoldgicos, sino como herramienta didactica por
medio de entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje (EVEA). Promoviendo la utilizacion de
software propios de la materia y diferentes recursos web que pueden ser propuestos por el
docente, y también por los alumnos seglin sus intereses € interpretaciones.

La utilizacion de dichos entornos no solo permite gestionar y almacenar informacion, sino que
ademas poseen herramientas propias que posibilitan un proceso de aprendizaje personal y en
forma colaborativa, proporcionando espacios para autorizar, comunicar y debatir dando
independencia entre los actores de la comunidad educativa. Favorecen también la motivacion y
el interés de los mas jovenes gracias a la animacion, videos y ejercicios que sean llamativos y
divertidos, promoviendo de esta manera un modelo de ensefianza basado en la interaccion y en
el desarrollo de la creatividad.

Este trabajo fue planificado para alumnos de 4to Afio del ciclo orientado, que concurren al
Colegio Secundario “Edgar O. J. Morisoli” de la Ciudad de Santa Rosa, Provincia de La
Pampa. La institucién posee acceso a internet con buen funcionamiento, estaba incluida en el
Plan Conectar Igualdad con su correspondiente Referente designado y en el afio 2017 se
incorporo en el Plan Nacional Integral de Educacion Digital (PLANIED)'.

Estos programas que se proponen desde las politicas educativas a nivel Nacional permiten que
los estudiantes tengan mejor acceso en el horario escolar a las tecnologias digitales, pero como
plantea Burin y otros (2016) tener acceso a lo digital no significa que tengan un mejor
aprendizaje, tampoco que las herramientas tecnoldgicas innoven por si solas en las aulas, para

1

https://siteal.iiep.unesco.org/bdnp/43/resolucion-1536-e¢2017-plan-nacional-educacion-digital-pl
anied
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que ello ocurra se necesita/requiere cambios en la mentalidad y en las practicas socioculturales
de los actores principales (docentes/alumnos). Se necesita de un dominio cognitivo como
habilidades de busqueda y navegacion, siendo necesario organizar sitios y paginas para que los
estudiantes realicen una comprension de los contenidos propuestos estipulando tiempos y
actividades como asi también la bisqueda de recursos interactivos que permitan dar cuenta de
los saberes que los alumnos adquieren.

Debido a la importancia de planificar pedagdgicamente el espacio curricular de Matematica es
oportuno utilizar como plataforma virtual el Classroom, que ademas de ser un servicio gratuito,
es una red social educativa que permite un enfoque dinamico, facilidad de navegacion, agilidad
en la calificacion de alumnos participantes en un entorno seguro y controlado. Proporciona una
comunicacion y una organizacion de los contenidos propuestos en cada clase. Dicha plataforma
otorga una facil configuracion, ahorra tiempo y papel, en el afio 2020 (debido a la demanda por
la situacion de Pandemia) mejord su sistema de comunicacion y comentarios, no tiene anuncios
y trabaja muy bien con formularios Google, Calendar, Gmail y Drive.

Como se menciona anteriormente, considerando que estos dispositivos pueden ser utilizados
como herramientas didacticas dentro del &mbito educativo, y mediante acciones propuestas los
alumnos deberian acceder a la informacién en forma individual o colectiva, dentro o fuera del
ambito escolar, sabiendo identificar la veracidad de diferentes fuentes logrando un rol auténomo
y responsable. De esta manera al utilizar bien los recursos informaticos pueden adquirir nuevos
conocimientos y profundizar en lo que mas les interese pudiendo seleccionar y valorar la
informacion que consideren pertinente.

Es importante el hecho de que el uso de las TIC les permitird un proceso mas dindmico,
promoviendo la flexibilizacion en tiempo y espacio, como asi también contribuir al aprendizaje
colaborativo y constructivista, la bisqueda y publicacion de diferentes recursos que permitan
dar cuenta de los conocimientos que se adquieren desde el area curricular. Facilitando ademas
no soélo el aprendizaje presencial sino también la semipresencialidad y la modalidad on-line.

Si bien las ultimas dos modalidades mencionadas se dan habitualmente en educacion superior,
terciaria o capacitaciones laborales, en algunas oportunidades, el Ministerio de Educacion de La
Pampa propone trayectorias flexibles para alumnos con determinadas caracteristicas; lo cual
promueve a que los estudiantes deban desempenarse en diferentes comunidades virtuales a
través de las distintas etapas y situaciones de su vida, pudiendo acceder a la informacion, el
conocimiento, el acceso y la capacitacion laboral en cualquier momento y lugar. Esto quiere
decir que debe pensarse en una oferta amplia de diferentes modelos de practicas educativas para
las distintas necesidades y requerimientos de nuestros jovenes, cuya vida pasa por procesos de
cambio en varios sentidos (fisicos, cognitivos, emocionales, etc.).

Es fundamental ensefiar con tecnologia, implementando diferentes software del espacio
curricular, como asi también recursos multimediales que permitan desarrollar propuestas
didacticas creativas en donde el alumno sea activo, critico y responsable en su proceso de
ensefianza-aprendizaje. De este modo se pretende que el alumnado tenga una comunicacién
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constante con sus pares y con el docente siendo capaces de promover debates y defender sus
posturas en el aula sobre los saberes que se proponen desde la materia en cada clase.

Hay docentes con miedo, resistencia y frustracion al uso de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion o simplemente en algunos casos no quieren salir de su zona de confort, siendo
tradicionales a la hora de dar clases. Esto lleva a que debemos propiciar el cambio en las futuras
practicas del docente, el mismo ya no debe tener el rol de transmitir el conocimiento, sino que
debe ser el guia y mediador de la informacion, con la habilidad de adaptarse a los cambios
culturales referidos a las TIC (Area y Adell, 2009).

Las nuevas tecnologias van mas alla del saber utilizarlas, debemos conocer realmente sobre su
aplicabilidad, porque desde alli podemos ser mas creativos e innovadores, poniendo en practica
nuevos modelos educativos, considerando las necesidades e inquietudes de una poblacion
estudiantil e institucional permitiendo otras formas de participacion. Por lo mencionado
anteriormente, se debe contemplar y respetar los diferentes intereses del alumnado estimulando
a los mismos en la construccion del conocimiento y del pensamiento critico, por tal motivo se
promueve a revisar y reflexionar sobre la practica docente actual de modo que se deben generar
actividades educativas con TIC para ser implementadas en el aula.

En nivel medio el profesor preparado debe proporcionar herramientas que permitan al alumno
analizar, comparar recursos, saber comunicar, obtener informacién, seleccionar la misma y
organizarla promoviendo el interés de los alumnos para mejorar asi la calidad del aprendizaje.

Para que esa transformacion ocurra se debera planificar y crear saberes en base a la utilizacion
de TIC, estimulando el conocimiento cognitivo de los alumnos utilizando situaciones problemas
y por qué no partiendo de situaciones erroneas (recordemos que el error suele ser base
fundamental para aprender y comprender). Es decir, crear recursos y estrategias sabiendo como
aprenden y qué entienden para poder planear estilos y necesidades de formacion, conocer los
recursos tecnologicos para darle un buen uso didactico promoviendo un aprendizaje vivencial
que resulte significativo. Evaluando en forma permanente pudiendo detectar tensiones desde el
principio, permitiendo una retroalimentacion constante y una toma de decisiones fundamentadas
por parte de docentes y alumnos, y de esta manera dar lugar a una evaluacion en proceso para el
aprendizaje.

Al implementar las TIC, el docente debera no solo evaluar el proceso, sino que también las
expresiones constantes de los alumnos, las capacidades de ampliar, de integrar conceptos y de
incorporar distintas fuentes de informacion a las ya proporcionadas en las diferentes situaciones
propuestas para el aprendizaje (Cobo, 2016).

Las utilizaciones de las nuevas tecnologias también propician un cambio importante a nivel
institucional por modificar el orden metodoldgico y el dictado de las catedras, proponiendo
secuencias didacticas integradas por las nuevas tecnologias que sean transversales a todos los
espacios curriculares. Surgiendo asi diferentes modalidades de ensefiar que debemos adaptar
constantemente segun las necesidades sociales, culturales y del mundo laboral para el cual se
deben formar las nuevas generaciones de estudiantes.

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales | Maria Eugenia Culla | Trabajo Final Integrador 8
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Para que se lleve a cabo la incorporacion de TIC en el ambito educativo hay que sortear ciertas
limitaciones y una de las mas importantes es la que expresan los siguientes autores:

Dentro de las limitaciones identificadas se ha prestado especial interés al desarrollo de
acciones de formacion y capacitacion en las instituciones educativas y en las
organizaciones. Entre las respuestas a estas necesidades se destaca la incorporacion de
la modalidad e-learning y b-learning a los procesos formativos en las organizaciones
que se sustentan en la educacion abierta y a distancia principalmente. (Montoya ALA,
Parra CMR, Lescay AM, 2019, pp 246.)

Finalmente tengamos en cuenta que todos los estudiantes de una forma u otra han adquirido
“habilidades digitales” pero desde el ambito educativo hay que ensefiarles habilidades
cognitivas como: saber buscar informacion, conocer diferentes plataformas, realizar

navegaciones dinamicas, producir conocimiento y permitir no tener una Unica vision de las
cosas (Adell, 2018).

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales | Maria Eugenia Culla | Trabajo Final Integrador 9
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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la materia “Practica I de la Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales con la finalidad
de saber como los docentes de determinados espacios curriculares implementan y ensefian el
uso de TIC en sus practicas, se realizo un estudio de campo. Se encuestd a alumnos de 3° afio, 4°
afo y a docentes de las materias: Matematica, Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion
y Procesos Tecnologicos. El turno del colegio de nivel medio en el que se realiz6 la encuesta
posee 273 alumnos y fue sobre la utilizacion de dispositivos y recursos tecnoldgicos. Los datos
recolectados dan cuenta de que los alumnos utilizan las TIC en el aula (ya sea con dispositivos
propios o suministrados por la institucién) en la mayoria de los casos para incursionar en las
redes sociales como: Facebook, Instagram, Twitter, Snapchat, etc. Muchos de los alumnos
juegan en red, no haciéndolo en sus celulares porque aluden que el almacenamiento a veces no
es suficiente.

En estas situaciones mencionadas se advierten distracciones en el trabajo en clase y un bajo
rendimiento académico en los estudiantes. El desafio es trabajar con el fin de que como
docentes elaboremos propuestas didacticas interesantes utilizando TIC y que los alumnos
aprendan a utilizar dichos recursos para adquirir conocimiento. En los datos que se recolectaron
obtenemos como uno de los resultados que un gran porcentaje de los alumnos utilizan mas los
celulares que las computadoras, que todo el alumnado posee dispositivo movil, y que las
propuestas hechas por los docentes para utilizar las TIC les son indiferentes.

Consideramos que uno de los problemas es que no logran implementarse las TIC de forma tal
que se aproveche todo su potencial en el proceso de ensenanza-aprendizaje y s6lo se utilizan
como repositorio bibliografico en algunos casos. Por tal motivo en ocasiones son vistas como
factor de distraccion ya que no son consideradas por los estudiantes como una herramienta para
su continua formacion. Por lo tanto, debemos replantearnos como docentes las propuestas
didacticas ofrecidas para incorporar la tecnologia en el aula y dar un buen uso de los recursos
tecnologicos para fines pedagdgicos.

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales | Maria Eugenia Culla | Trabajo Final Integrador 10
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3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo General

Disefiar ¢ implementar un entorno virtual de ensefianza aprendizaje para
Matematica en el nivel medio

3.1.2 Objetivos Especificos.
— Seleccionar materiales audiovisuales, interactivos y simuladores.

— Disenar actividades de trabajo que contemple los saberes propuestos desde
los NAP (Nucleos de Aprendizajes Prioritarios), adaptadas al entorno virtual
de ensefianza aprendizaje.

— Elaborar propuestas de seguimiento para el aula virtual que permitan dar
cuenta que los alumnos comprendan los saberes propuestos.

— Propiciar esquemas conceptuales que permitan la comprension de saberes
para quienes ingresen al aula virtual.

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales | Maria Eugenia Culla | Trabajo Final Integrador 11
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4. MARCO TEORICO

4.1 Conectivismo y Aprendizaje Colaborativo

En la actualidad, donde la globalizacion esta presente, se empiezan a estudiar diferentes Teorias
de Aprendizajes que se basan en algunas ya preexistentes dando asi lugar a una nueva teoria de
la era digital llamada Conectivismo. L.a misma es de suma importancia ya que segin Siemens
(citado por Gutiérrez, L, 2012) las instituciones educativas pasan a ser parte del mercado
econdémico proporcionando conocimientos y servicios de informacion como un producto
competitivo.

Se puede decir que el aprendizaje debe conectarse y que la conexion es mucho mas rica si el
trabajo es compartido con otros y facilitado con tecnologias. Si bien algunos autores dudan de
que el Conectivismo es una teoria de aprendizaje se lo puede incorporar a las ya existentes.

La propuesta conectivista posee algunas cuestiones que se deben tener en cuenta. Las
conexiones son esenciales en el proceso de aprendizaje ya que supone que indagar e investigar
en las redes otorga conocimiento, pero no garantiza el aprendizaje. Se considera el aprendizaje
como una experiencia inmediata donde la ventaja que se tiene es una gestion colaborativa en
editar, organizar y recuperar informacion.

Otra de las cuestiones es la desinstitucionalizacion de la educacion y olvido del disefio de
instruccién, la idea es sostener que se puede aprender en cualquier momento y lugar pero
siempre mediado, donde el docente ird replanteando los saberes de los programas curriculares,
permitiendo la autocorreccion del aprendizaje de los alumnos, interviniendo y mediando un
aprendizaje critico en las redes y proporcionandoles entornos personalizados que favorezcan en
los alumnos el aprendizaje significativo. En este sentido el gran protagonista es el aprendizaje
colaborativo donde la interaccion y la interactividad contribuyen a un aprendizaje activo,
proporcionandose un apoyo significativo entre pares y un rol importante del docente como
mediador.

Siemmens es un gran propulsor del Conectivismo y sostiene que las TIC alteran nuestra forma
de vivir, ya que las herramientas interactivas hacen que podamos gestionar la informacion
generando un pensamiento activo, critico y rapido. El Conectivismo responde a la demanda de
la educacion del siglo XXI que se ve invadida por nuevas tecnologias, la era digital tiene
grandes ventajas como por ejemplo incursionar en las diferentes areas de conocimientos, la
posibilidad de adquirir saberes de diferentes formas y de manera continua.

Con respecto al aprendizaje tiene la ventaja de ser colaborativo (como se ha mencionado
anteriormente) debido a que las TIC proporcionan herramientas que facilitan el trabajo grupal,
permitiendo abordar diferentes areas de manera transversal ya que un mismo tema se puede
tratar con una amplia gama de informacioén promoviendo la alfabetizacion digital. La desventaja
con respecto a lo planteado es que, si la sociedad no estd acostumbrada a trabajar
colaborativamente, no podremos afirmar que el aprendizaje sea efectivo, como asi también el
costo de la tecnologia y el avance constante de las mismas respecto al software y hardware. En
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lo que se refiere a estudiantes permite acceder a la informacién en cualquier momento y lugar,
trabajar en equipo promoviendo interés y desarrollando habilidades en la busqueda de
informacion. Un contratiempo es la cantidad de material informativo que obtienen, lo que
conlleva a que muchas veces terminan en un “corta y pega”; que el equipo de trabajo no sea
propicio para el trabajo colaborativo y la distraccion no académica en la web.

El profesor que adquiere un amplio conocimiento en tecnologias debe promover el aprendizaje
colaborativo y saber aprovechar los recursos como videos, simuladores y diferentes paginas de
internet. Siempre se necesita inversion y capacitacion continua.

Como se dijo anteriormente debido a la globalizacion y las necesidades, la educacion esta
siendo parte del mercado y segin Morrian (citado por Gutiérrez, 2012) los alumnos pasan de ser
aprendices a ser considerados consumidores. Es un hecho que todos los programas educativos
incorporan las TIC como herramienta fundamental para el aprendizaje, pues la tecnologia es
parte de la economia actual. Aprender en la conexion de redes es la gran diferencia entre el
Conectivismo y las demds teorias de aprendizaje (conductismo, constructivismo y
cognitivismo), permite ademds una auto organizaciéon, por lo que el aprendizaje es auto
organizado, promueve aprendizajes abiertos a la informacion y capaces de clasificar su propia
interaccion con el medio ambiente.

En el Conectivismo la red es el aprendizaje, en la abundancia del conocimiento que es lo que
caracteriza a la sociedad actual, permitiendo diferentes puntos de vista y opiniones que dan
lugar a experiencias que permiten tomar mejores decisiones. Se presenta como una propuesta
pedagbgica que proporciona la capacidad de conectarse unos a otros por medio de las redes
sociales y/o herramientas colaborativas, extendiendo las practicas mas allda del aula
proporcionando experiencias en la vida real, por lo que es esencial tener en cuenta las
necesidades de quienes aprenden, el alumno explora los objetivos y éstos deben ser definidos
por ellos mismos como asi también los recursos a utilizar y de esta manera se motivan a
aprender. Las herramientas esenciales son sincronicas y asincronicas, y pertenecen a la web 2.0
donde los usuarios son mds activos a la hora de recibir informacion y en la creacion de
contenidos de manera colaborativa.

4.2 Aprendizaje Abierto y PLE

Otra teoria que se basa en el uso de las tecnologias es la teoria del Aprendizaje Abierto. Todo lo
citado hasta el momento nos lleva a un nuevo paradigma: Tecno- econdémico, ya que las
economias mundiales se constituyen en investigaciones, patentamientos, convenios con
empresas y universidades, dependiendo siempre del contexto en el cual se encuentren los
actores segun condiciones: sociales, politicas y econdmicas.

Segun Salinas, J. (2013), el aprendizaje abierto o también llamado educacion abierta, es una
educacion para todos donde se acceden a: programas de educacion abiertos que otorgan titulos
nacionales, cursos de acceso abierto desde la educacion formal y no formal, los recursos
educativos abiertos, libros online como también trabajos de investigacion y datos abiertos.
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La educacién abierta es un objetivo de las politicas educativas que se caracteriza por estar al
alcance de todos superando las barreras sobre la diversidad de los alumnos que se puedan tener,
esto propone un aprendizaje abierto y flexible. La condicion de abierto se relaciona con el uso
de la tecnologia pues asi no se le niega el acceso a nadie, utilizando de esta manera las TIC que
estén a disponibilidad.

En estos tiempos la sociedad maneja las redes sociales y estan zambullidas en el Conectivismo
donde no solo se aprende en las instituciones, por lo tanto, se habla de una educacion flexible y
abierta en la cual cada sujeto desarrolla su PLE (Entorno Personal de Aprendizaje), el mismo
cae en lo que se entiende como un aprendizaje abierto donde el usuario accede y controla la
forma en cdmo aprende, de esta manera el proceso didactico se centra en el alumno. El PLE son
las plataformas educativas individuales de cada alumno con el fin de dirigir su propio
aprendizaje y lograr objetivos educativos, donde el sistema se adapta al alumno integrando el
aprendizaje no formal y formal. Se puede presentar de dos maneras: tecnoldgica y pedagdgica,
se fundamenta el mismo porque utiliza las TIC en el proceso de aprendizaje. Como
mencionamos antes el PLE forma parte del aprendizaje abierto, y este ultimo posee dos
dimensiones; una se relaciona con lo administrativo, es decir con lo organizacional respecto a
como, donde y con qué recursos tecnologicos, mientras la otra dimension se relaciona con lo
didactico, es decir metas, secuencias, estrategias docentes, etc.

El aprendizaje abierto se centra en el alumno quien toma decisiones sobre si realiza o no las
actividades propuestas, selecciona contenidos, y también como, donde y cuando aprender, a
quién recurrir, etc. Los métodos de ensefianza-aprendizaje utilizan las TIC apropiadas en un
entorno en red, permitiendo que el alumno pueda crear y a la vez consumir informacion y
conocimiento, accediendo a una nueva manera de aprender. Los EVEA deben generar
propuestas tentadoras que permitan ampliar y motivar la necesidad de generar nuevos
conocimientos lo que implica que hay que tener una nueva mirada sobre los modelos
pedagogicos existentes.

Hoy en dia se puede hablar de que existen comunidades interactivas entre alumnos y docentes, y
eso se debe a que a veces la comunicacion estd mediada por un ordenador, pero el potencial para
lograr un aprendizaje autodirigido reside en el disefio didactico con el cual se va a trabajar en la
materia en cuestion y no en las TIC.

Las TIC abren diferentes fuentes de cambios al considerar desde las tecnologias educativas
como lo son los cambios en la concepcion de como funciona el aula, los procesos didacticos, en
los recursos basicos, materiales, acceso a redes, manipulacion de informacion y ver el costo
beneficio respecto a lo didactico. Algunos de los objetivos que se obtienen al incorporar las
tecnologias en la educacion es que permiten construir soluciones a las necesidades individuales /
sociales del educando y mejora la calidad y efectividad de la interaccion.

4.3 Sociedad de la Informacion y Sociedad del Conocimiento
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La presencia de la tecnologia tanto en la economia como en el aparato productivo, impactan en
las relaciones sociales y hacen que todos los miembros de la sociedad obtengan y compartan
informacién en cualquier momento y desde cualquier lugar dando origen a la sociedad de la
informacion. La misma se fundamenta en los nuevos modelos educativos que se basan en la
infraestructura tecnoldgica para procesar y transmitir informacion, facilitando las actividades de
millones de personas de todo el mundo con la creacion e interaccion de contenidos electronicos,
promoviendo los procesos de aprendizajes permanentes que permiten modificar los diferentes
habitos de trabajo y propiciando asi diferentes maneras de afrontar con éxito desafios del
presente y el futuro. La Sociedad de la Informacion es sustento y soporte de la Sociedad del
Conocimiento, es decir que se trata de una etapa previa donde el conocimiento es el motor para
impulsar la innovacién del sistema econémico.

En cambio, el concepto de sociedad del conocimiento surge porque el conocimiento es
fundamental como fuente de produccion de las riquezas ya que se basa en la produccion de
servicios, un eslabon esencial en los procesos sociales de los diferentes ambitos, siendo éste un
recurso economico. Al llegar las TIC, las nuevas actividades del mercado mundial consistian en
generar, almacenar, distribuir y procesar informacion.

El conocimiento es necesario para el mundo productivo y la economia global, porque las
nuevas estrategias productivas se basan en el uso de informacién con fines empresariales, por lo
que se busca estudiar modelos educativos que formen personas calificadas para las empresas;
entendiendo a la sociedad del conocimiento como economia del conocimiento.

En el avance de la globalizacion en el cual nos vemos inmersos y somos participes es donde las
TIC permiten combinar todo tipo de comunicaciéon de masas, y debido a que los alumnos no
estan exentos de lo que ocurre en la sociedad, es que debemos pensar en un nuevo perfil del
estudiante al cual no se le puede ensefiar de manera tradicional considerandolo como un mero
receptor. Unos de los pilares de la Sociedad del Conocimiento es el acceso a la informacion y la
libertad de expresion donde se comunica y comparte los saberes dando gran importancia a la
educacion y el acceso a la tecnologia con la finalidad de formar ciudadanos competentes en el
mundo globalizado, con una preparacion intelectual para desempefiarse con eficacia en una
sociedad digital, donde se transforma el conocimiento en una herramienta principal para el
propio beneficio.

Tanto la ciencia como la tecnologia hacen aportes a la Sociedad del Conocimiento ya que su
objetivo principal es construir el conocimiento por medio del progreso cientifico-tecnoldgico en
las instituciones educativas. De esta manera observamos que algunos factores son la innovacion
y tecnologia (que cada vez se desarrolla més rapido). Es asi que la innovacidn, tecnologia y
creatividad son inseparables dentro de la Sociedad de la Informacién y la Sociedad del
Conocimiento. Por lo tanto, las nuevas demandas en lo educativo para que los cambios sean
verdaderamente innovadores es contemplar un trabajo interdisciplinar que integre no solo
conocimientos tecnologicos, sino también pedagogicos, promoviendo los procesos formativos
no solo obteniendo resultados desde el rendimiento educativo, sino en la construccion del saber
de las diferentes areas del conocimiento por medio de la incorporacién tecnologica.
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Con respecto a las sociedades del conocimiento y de la informacion, ambas existen gracias a las
TIC, ya que facilitan la comunicacion y el intercambio de informacién masiva, dando lugar asi a
la generacion y transmision del conocimiento. Dentro de las nuevas tecnologias se encuentran
las plataformas virtuales, las cuales contribuyen la innovacion en la educacion dando lugar a la
implementacion de bibliotecas digitales, y dispositivos educativos que estan al alcance de todo
el mundo de manera gratuita, permitiendo que la sociedad del conocimiento se prepare para la
alfabetizacion digital, accediendo a los nuevos modelos educativos para adaptarse y dar
respuesta a las nuevas tecnologias que aparecen.

Asi nos aseguramos de que el estudiante debe adquirir habilidades digitales, es decir que hay
que alfabetizarlo digitalmente para que se sienta incluido en el mundo actual disminuyendo de
esta manera la brecha digital y por tal motivo se debe evolucionar tanto en la formacioén y la
capacitacion, como asi también en las practicas docentes. Es decir, hay que adaptar las practicas
acorde a los avances, a la inclusion de las tecnologias en la educacion y al interés de los
alumnos, esto hace que el conocimiento no solo se construya en forma individual, sino que se
promueve la construccion colectiva y cooperativa del mismo, distribuyéndose éste en tiempo
real (Castell, 2009), de lo contrario se causa desgano y frustracion en el aula.

Para disminuir la brecha antes mencionada hay que tener en cuenta los factores
socioecondmicos y también no basta con una computadora por alumno-docente sino contar con
la infraestructura y la informdtica necesaria para llevar a cabo los programas propuestos desde
las instituciones y los hogares.

La importancia que adquiri6 la educacion online en el afio 2020, cuando se declar6 la Pandemia,
marcara un antes y un después en las practicas pedagogicas, poniendo en evidencia las brechas
sociales, culturales y econdomicas antes mencionadas. El reto sin dudas es mantener la educacion
y promover aprendizajes significativos con el desafio que tenemos los docentes de generar
propias estrategias y aprendizajes para trabajar en los entornos virtuales ensefiando a nuestros
alumnos a manejar los mismos, generando un escenario de comunicacidon con tecnologias que
antes solo se utilizaban de soporte y pasan a ser herramienta principal proporcionando un nuevo
escenario de comunicacion en lo que a educacion respecta.

Sabemos que en educacion hay una actividad constante de adaptaciones a los nuevos
paradigmas sociales, culturales y tecnoldgicos. Ante la situacion de pandemia se presenta una
nueva razon para modernizar los procesos que se utilizan en el sistema educativo, donde los
estudiantes y docentes tuvimos un gran desafio al pasar de un contexto presencial a otro virtual,
cuando al cerrarse fisicamente las instituciones educativas queda expuesta la necesidad de
innovar en los procesos de ensefianza — aprendizaje.
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4.4 TIC, Educacion y Brecha Digital

En nivel medio no habia antecedentes de cursadas virtuales con anterioridad al ciclo lectivo
2020, como si ocurre en el nivel universitario y en la educacion a distancia que solo se
implementaba en la modalidad EPJA* (Educacion Permanente para Jovenes y Adultos) y
consistia en presentar trabajos de manera presencial con algunas clases programadas para
consultas.

En un primer momento se implementan las TIC en el nivel medio a través del Programa
Nacional “Conectar Igualdad” en las clases presenciales brindando flexibilidad y confianza
entre alumnos y tutores, donde es importante analizar la triada: docente, alumnos y contenidos a
abordar, ya que el docente muchas veces se ve desbordado en la virtualidad con la cantidad de
alumnos que tiene a su cargo y el tiempo que conlleva corregir y hacer un seguimiento del
proceso de ensefianza.

Con respecto a las actividades que son ricas en debatir por medio de foros, wikis, documentos
compartidos podemos sostener que el docente al ser el mediador tiene las mismas funciones que
posee en el aula fisica. Las clases online a través de Zoom o Meet, permiten un importante
paralelismo con las clases presenciales donde el docente debe manejar la reunion y proporcionar
mediante preguntas una retroalimentacion a los estudiantes.

Si en lugar de proponer clases sincronicas, los docentes dan sus clases a través de videos
tutoriales y explicativos sobre un determinado tema, éstos al ser asincronicos son mas
llamativos que leer textos. Claro esta que los puntos claves de la virtualidad son los docentes,
los alumnos y los contenidos que se propongan, es importante saber que expectativas,
preparacion y participacion tienen los estudiantes, mientras que los docentes debemos
comprender y entender el nuevo rol, la gestion y la manera de enseflar que tenemos ante la era
digital proponiendo contenidos multimediales.

Claro que la tecnologia educativa se basa en funcion de otras teorias que aportan para su
desarrollo, algunas de ellas son: la teoria pedagdgica que aporta desde la didactica, la
organizacion institucional y el desarrollo del curriculum; teoria de la comunicacion ya que se
considera la educacion como proceso de comunicacion aportando a la tecnologia educativa
conceptos e instrumentos; la teoria general de sistemas y cibernéticas donde se disefia un
proceso de instrucciones que deben contemplar objetivos, métodos, recursos donde participan
todos los integrantes de la comunidad educativa.

Pero ;como se relacionan las teorias del aprendizaje y las teorias informaticas?, existen los
software educativos y la posible implementacion de éstos en el aula conlleva a una
reestructuracion de las estrategias de ensefianza y sus objetivos.

2

http://digesto.tcuentaslp.gob.ar/digesto%20tribunal/Otros%200rganismos/Mrio.%20de%20Edu
cacion/Resolucion%20112-2018%20-%20Anexo.pdf
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Hay aplicaciones que por su configuracién hacen que el alumno tenga un rol pasivo, para que
esto no ocurra, los programas educativos deben proporcionar actividades y juegos que permitan
la comprension y construccion de los saberes.

La teoria del conocimiento situado sostiene que internet es un medio para el aprendizaje, donde
se plantea que el aprendiz obtiene el conocimiento de manera situada, aprende a través de la
percepcion. En este contexto internet responde a las premisas de la teoria mencionada con
realismo y complejidad, permitiendo intercambios verdaderos entre usuarios de diferentes
contextos culturales pero que tienen intereses similares.

Para que se genere una educacion virtual de calidad se necesitan recursos tecnoldgicos
adecuados, acceder a diferentes programas educativos que permitan generar aprendizajes
efectivos creando ambientes satisfactorios para docentes y alumnos. En principio el principal
uso se les dio a las redes sociales convirtiéndolo en un recurso muy valorado, con ellos se
generan entornos virtuales que permiten de manera sencilla mantener la comunicacion con los
alumnos, como por ejemplo WhatsApp y Facebook.

Recordemos que existe una brecha virtual o digital que afecta a la modalidad online ya que no
todos tienen acceso a las tecnologias de la informacion y la comunicacion, profundizando en
este sentido las desigualdades socioeducativas que quedaron expuestas en el ciclo lectivo
2020-2021 debido a la situacion que se atravesé a nivel mundial con respecto a la pandemia.

Una consecuencia de achicar la brecha digital es que también podemos achicar la brecha
cognitiva puesto que al permitir que todos tengan acceso a computadoras y uso de internet se
accede al saber y al conocimiento a través de la informacion haciendo uso de la tecnologia. Para
que esto ocurra las escuelas son el pasaporte para que nuestros alumnos aprendan a utilizar la
informatica y la informacion teniendo un papel activo y participativo en la construccion del
conocimiento y que como docentes mejoremos las practicas pedagogicas y didacticas.

Suponemos que incluir las TIC en educacion garantiza una educacion para todos, pues por
medio de la red la informaciéon es adquirida por todos independientemente del lugar donde
estén, pero en realidad no todos tienen acceso a internet, entonces hay una discriminacion hacia
aquellas personas que no pueden por sus recursos economicos o por el lugar donde viven tener
acceso a esas nuevas herramientas. De esta manera se origina una Brecha Digital, y se la define
como la desigualdad de posibilidades que existe para acceder a la informacidn, conocimiento y
educacion por medio de las nuevas tecnologias. Dicha marginacion tecnoldgica se transforma en
marginacion social y personal, por lo tanto, de esta manera se manifiesta la Brecha Social.

Hoy en dia la conexion por medio de internet es casi total a nivel mundial, donde el acceso a las
TIC en cada pais estd ligado a las condiciones econdmicas del mismo, y asi a medida que se
avanza en los niveles técnicos y econdmicos muchas veces se retrasa en los aspectos sociales.
Tengamos en cuenta que las TIC en una economia global son un elemento estratégico y de
competitividad, entonces puede ocurrir que lo que hoy es de acceso gratuito mafiana puede tener
un costo, implicando que probablemente no se encuentre a disposicion de todas las personas. Si
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bien en algiin momento todos tendran acceso a las nuevas tecnologias, en el mientras tanto las
diferencias se acentiian y luego serd mas dificil el acercamiento.

Por otro lado hay informes de la Union Internacional de Telecomunicaciones que manifiestan
que las TIC pueden: reducir la pobreza (ya que permite el acceso a la informacion comercial y al
mercado mundial a paises y empresas en desarrollo), mejorar la sanidad (facilita el monitoreo e
intercambio de informacion de pacientes y enfermedades, como también el avance de diferentes
investigaciones mundiales sobre enfermedades), promover desarrollos sostenibles (recursos y
software tecnoldgicos que permitan optimizar los progresos para fomentar el cuidado del medio
ambiente) y enriquecer la educacion e inclusion (ya que las TIC mejoran la formacion de los
profesores permitiendo la interaccion entre colegas, accediendo a gran variedad de material y
recursos, etc.)

Segtin Cabero Almenara (2014) cuando se habla de Brecha Digital hay dos lineas, la blanda
donde el problema a resolver es solo de infraestructura, tecnologia, telecomunicaciones e
informatica y la dura que es la mas compleja donde la Brecha es consecuencia de la desigualdad
social y economica de la sociedad capitalista. Al momento de proponer soluciones una parece
que con solo acceder a internet se resuelven todos los inconvenientes referidos al aprendizaje,
pero desde la otra perspectiva como la brecha digital es consecuencia de la desigualdad o
resolvemos €sta o por mas acceso a las redes y plataformas que se arreglen solo acceden a ella
una exclusiva parte de la sociedad.

Claro esta que la brecha digital no solo es entre paises, sino que también existe en el interior de
ellos. No basta con que todos tengan una computadora, sino que deben estar alfabetizados
digitalmente, esto quiere decir que debemos tener competencias para el trabajo, la comunidad y
la vida social donde hay que saber manejar la informacion y tener la capacidad para evaluar la
relevancia y veracidad de la misma en internet.

La alfabetizacion debe crear personas competentes en tres aspectos: saber manejar
instrumentalmente las TIC, tener actitudes positivas y realistas en la utilizacion de las mismas y
saber evaluar sus mensajes y necesidades en la utilizacion. También deben proporcionar
informacion necesaria para reconocer valores e interpretar diferentes sistemas de organizacion
social, comunicacional y cultural.

Los alumnos del futuro deben obtener competencias como poder adaptarse a los diferentes
ambitos que se modifican rdpidamente, trabajar en forma colaborativa, tener creatividad para
resolver problemas, aprender conocimientos, asimilar nuevas ideas, tomar iniciativas y ser
independientes, identificar los problemas y desarrollar soluciones practicas y alternativas, reunir
y organizar los hechos, realizar comparaciones sistematicas, etc. Todo esto conlleva a obtener
nuevas competencias para saber interactuar con la informacion, manejar intelectualmente
diferentes sistemas y saber trabajar con diferentes tecnologias.

Cabero Almenara (2014) sostiene que actualmente se le da mucha importancia a la inclusion de
las TIC en el proceso de ensefianza — aprendizaje, tanto que hay conceptos que van cambiando,
por ejemplo, el aula de informdtica paso a ser la informadtica en el aula y estar en la red pasé a
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somos parte de la red. En cambio, algo a tener en cuenta es que no es lo mismo tener igual
acceso al conocimiento que ser iguales ante el conocimiento, esto quiere decir que al navegar en
la web de un lado a otro debemos realizar acciones cognitivas significativas para poder
encontrar la informacion que se requiere segun la situacion propuesta o planteada.

Una capacidad importante que existe en la brecha digital es la idiomatica, ya que la mayoria de
los recursos o lugares web novedosos en la red se encuentran en inglés, la brecha generacional
también es importante y de gran impacto en la educacion ya que los alumnos manejan
notablemente las TIC de la comunicacion en la cibersociedad y los docentes se sienten
inseguros ante el entramado tecnoldgico. Es por esto que como se menciona en este trabajo
deben cambiar los programas de estudio de los profesorados incluyendo las TIC en la curricula.

4.5 Inclusion de TIC en el Proceso Ensefianza-Aprendizaje y en el Curriculum

Hay que pensar en nuevos Entornos Virtuales de Ensefianza y Aprendizaje (EVEA), hay que
indagar cuales son los diferentes recursos online que se tienen a disposicion y planificar
pedagodgicamente en aulas virtuales. Con respecto a esta nueva forma de implementar las
practicas docentes, debemos tener en cuenta cuatro dimensiones: Informativa (los materiales
que se le presentan a los alumnos para que trabajen en forma auténoma), Praxica (actividades y
acciones que planifica el docente para que el alumno realice en el aula virtual), Comunicativa
(los recursos de interaccion y comunicacion entre docentes y alumnos) y Tutorial y educativa (el
docente sigue, acompaifia, motiva, etc. al estudiante); de esta manera estaremos promoviendo asi
a una modalidad e-learning donde se pueda acceder a la informacion de manera individual o
colectiva desde las diferentes fuentes y dispositivos, dandole al alumno un rol autébnomo,
responsable, con flexibilidad en tiempo y espacio, propiciando un aprendizaje colaborativo y
siendo expositor de contenidos.

Con respecto al “e-learning” se lo puede definir como una leccion electronica que permite
adquirir conocimiento por medio de la Web. En el escenario formativo del e-learning hay
diferentes escenarios: presencial (educacion tradicional), semipresencial (se combina lo
presencial con tutorias del docente), a distancia (cuando el material didactico se manda
electronicamente a los alumnos), blended-learning (alumno-profesor/alumno online, incluye
actividades presenciales) y e-learning (alumno online con organizacion tutorial).

Fernandez Tilve et al. (2013) sostiene que un desafio importante del e-learning es crear
contenidos tanto en lo material como en la disposicion de los mismos teniendo ademas en
cuenta algunas dimensiones como: técnica, estética, didactica, etc. En este sentido se supone
una tarea para el e-formado en la cual la acumulaciéon de informacion se transforma en
conocimiento.

Hablar de e-learning entonces es hablar de una economia basada en conocimiento, basada en la
sociedad de la informacion y el conocimiento para todos, donde no solo importa qué recursos
TIC utilizan los actores del sistema educativo, sino también que competencias adquieren en el
aula virtual que se les proponga, las cuales deben convertirse en una herramienta didactica
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importante y poderosa que permita diversificar actividades y experiencias de aprendizaje donde
las TIC se vean integradas con eficiencia y eficacia en el curriculo.

El modelo mencionado en los parrafos anteriores permite organizar las clases para los alumnos
que se encuentran en diferentes lugares geograficos, permite que los estudiantes puedan adquirir
el material en cualquier horario y es interesante proponer que dicho material sea interactivo y
autébnomo, ofreciendo actividades “cara a cara” empleando asi diferentes enfoques.

Cuando se prepara un curso e-learning hay que tener bien en claro el objetivo, donde a su vez es
importante tener informacion de los alumnos y asi poder proponer contenidos que sean de su
interés, el resultado sera seguramente un curso eficaz. Obviamente ademas del interés de los
alumnos para que un curso sea efectivo hay que tener en cuenta los recursos y las limitaciones
tecnologicas del alumnado. Con respecto a los métodos pedagdgicos que se pueden implementar
en el e-learning se tiene; lecciones interactivas, simulaciones, discusiones en linea, propuestas
de evaluacion y encuestas.

La inclusién de las TIC promueve por ejemplo la posibilidad de que dos o mas personas a la vez
puedan realizar un mismo trabajo practico con la tecnologia como mediador del proceso,
permitiendo a los estudiantes producir un aprendizaje colaborativo, y también abre las puertas
para el cambio en todos los ambitos de las personas, pero no tienen un efecto directo en el
aprendizaje, para que impacte hay que proponer actividades planificadas, se deben usar como un
recurso de apoyo, adquirir y desarrollar competencias para poder manejar las TIC y no
planificar de manera paralela al proceso de ensefianza.

Tanto la Sociedad del conocimiento como las nuevas tecnologias inciden en todos los niveles
del sistema educativo, las escuelas deben acercar a los estudiantes a la cultura actual, donde las
actividades educativas deben estar dirigidas al desarrollo psicomotor, cognitivo, emocional y
social. En este sentido las TIC son el medio de exposicion e instrumento para procesar la
informacién a través de diferentes software, variedad de herramientas didacticas tanto para
aprender como para autoevaluar; también son fuentes abiertas de informacion a través de todos
los sitios web y plataformas; son un canal de comunicacion presencial por medio de pizarras
como también un canal de comunicacion virtual a través de las aplicaciones para foros,
videoconferencias, etc.

En este sentido seria conveniente que en las instituciones exista un plan de formaciéon para
integrar las nuevas tecnologias a la educacion, donde la finalidad del mismo sea: que todos
accedan a las tecnologias de la informacion y la comunicacion, favorecer la utilizacion de
internet y la motivacion, reforzar el desarrollo de redes y cooperacion entre los diferentes
actores, crear un entorno de aprendizaje abierto, innovador y atractivo.

Cuando las TIC son incluidas en una escuela se pueden presentar tres escenarios: el tecnocrata
cuando la tecnologia se incluye para mejorar el proceso de la informacion y luego como fuente
de informacién y proveedor de material didactico; el escenario reformista que consiste no solo
en incluir las TIC como fuente de informacion, sino que ademas se implementan nuevos
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métodos de ensefianza- aprendizaje; y el tercer y Gltimo escenario es el holistico donde se llevan
a cabo la reestructuracion profunda de todos los elementos (Alcantara Trapero, 2009).

Como todo lo que se implementa, las TIC tienen ventajas y con respecto a éstas, desde el
aprendizaje las nuevas tecnologias promueven la motivacion, la interaccion y con ellas el
desarrollo de iniciativas, aprender por medio del error como fuente de aprendizaje y mayor
comunicacion entre docentes y alumnos. Fomentan el aprendizaje colaborativo y la posibilidad
de trabajar transversalmente, promueven la alfabetizacion digital para desarrollar la habilidad de
busqueda y seleccion, como también visualizar simuladores.

Con respecto a las desventajas, en el aprendizaje hay que cuidar la distraccion y la dispersion de
los alumnos sobre la navegacioén en sitios web que no son propicios para el estudio, muchas
veces ocasiona pérdida de tiempo el hecho de buscar mucha informacion, la cual hay que saber
seleccionar acorde a la veracidad de las mismas y que no estén descontextualizadas respecto a la
situacion de aprendizaje que se propone. Los estudiantes si no hacen buen uso de las TIC
pueden sufrir adiccidn, aislamiento, cansancio visual y malas posturas al estar mucho tiempo
frente a un dispositivo. Mientras que en los docentes la desventaja es el estrés, ya que consume
demasiado tiempo en la preparacion y busqueda de recursos didacticos apropiados.

En lo que respecta al rol del docente, ya no sera quien todo lo sabe y transmite conocimiento,
sino que es un mediador que debe motivar, reforzar y orientar las practicas del habito de estudio
planificando estratégicamente las aulas virtuales para captar la atencion de nuestros estudiantes
y promover aprendizajes significativos a partir de la construccion del conocimiento. El docente
debe utilizar sus habilidades con las TIC para incluirlas en el desarrollo de sus practicas, buscar
recursos y materiales que permitan trabajar en lo formal e informal, presencial o virtual. Disenar
entornos tecnoldgicos y materiales en base a los intereses de los alumnos.

Para que esto ocurra el docente debe analizar la variedad de medios que se ajusten y potencien
al maximo la disciplina en la cual trabaja; por ejemplo, en el texto “Ensefianza e innovaciones
en las aulas para el nuevo siglo” (1997) Cecilia Cerrotta plantea “[...] Tener acceso a una
computadora (por lo menos) y a la diversidad de productos existentes que puedan potenciarse en
favor de las disciplinas que se ensefian en la escuela media”. (p.11). Hay que invitar a pensar y
reflexionar propuestas y actividades para trabajar con los alumnos acerca de la tecnologia y su
impacto en la vida social, cultural y politica de la sociedad.

Por otro lado, es importante incluir las propuestas mediadas por tecnologias digitales en el
disefio y desarrollo curricular. El curriculum cuando es planteado como proyecto educativo es
una propuesta politica — educativa que se debe elaborar e interpretar segun el contexto. Debe
respetar las diferentes culturas, costumbres y atender las realidades a las que aspiran y tienen, es
decir que su proposito es mejorar la calidad de vida de los estudiantes.

Todas las escuelas poseen un PEI® (Proyecto Educativo Institucional) el cual se desarrolla en
Jornadas Instituciones con todos los docentes de cada area donde se plantean los saberes y las

* EIPEI es el enunciado general que concreta la mision y la enlaza con el plan de
desarrollo institucional donde se le da sentido a la planeacion a corto, mediano y largo plazo.
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metodologias de ensefianza y evaluacion. Es aqui donde hay que comenzar a incluir las TIC
para que se utilicen con fines curriculares, apoyando a las disciplinas y estimulando el
aprendizaje.

Hay seis modelos para incluir las TIC en el curriculum, el Anidado que es cuando se estimula el
trabajo de diversas habilidades; Tejido en este modelo se propone un tema y se teje con otros
contenidos, por lo tanto, las TIC sirven de apoyo para examinar informacién; Enroscado, como
la palabra lo indica se trata de enroscar habilidades sociales de pensamiento, inteligencia y
estudio por medio de diversas disciplinas a través de buscar superposicion de ideas y conceptos
utilizando las TIC; Inmerso cuando uno puede filtrar contenidos con la utilizacion de las nuevas
tecnologias sobre una disciplina en particular; y en Red cuando el alumno filtra su aprendizaje y
genera conexiones internas que lo llevan a interactuar con redes externas utilizando las TIC.

Para poder incluir las tecnologias primero hay que vencer el miedo y descubrir el potencial que
tienen, luego hay que conocerlas y usarla en diversas actividades y finalmente incluirlas al
curriculum para un fin educativo, la incorporacion claro estd debe ser gradual, partiendo de
actividades guiadas y programadas para poder conocer los recursos tecnologicos hasta la
utilizacion para crear ambientes constructivistas de aprendizaje (Orjuela Forero, 2010).

Integrar curricularmente las TIC implica como primera medida diagnosticar qué saben los
alumnos y los docentes sobre las mismas y qué necesidades tienen de éstas, para luego capacitar
en base al diagnostico a todos los actores del proceso de ensefianza-aprendizaje, planear cdmo
se integraran las TIC especificando estrategias metodologicas y pedagogicas, recursos y
herramientas, y finalmente desarrollar las estrategias planificadas, esto hace que se empiece a
reconocer la potencialidad de las TIC en el proceso pedagodgico y se libere el temor que se tiene
al momento de implementarlas. El uso de las mismas es hipermedial, entonces surge aprender
por diferentes medios para responder a la diversidad de un aprender multimedial, donde las
telecomunicaciones permiten la globalizacion de las aulas. En este sentido las actividades
interactivas que se propongan deben suponer que aplicar las TIC como un medio de
construccion que permite extender la mente, usar las tecnologias para aprender con ellas y no de
ella, y un uso planificado para que las utilizaciones de las mismas sean efectivas y
significativas.

Segun Riveros y Mendoza (2005) los principios que orientan el uso pertinente de la tecnologia
se relacionan con aprender en forma constructiva y un saber colectivo, un aprender activo,
social e individual, aprender para entender, aprender como un proceso social, colaborativo,
cooperativo y socialmente comparativo; aprender como interaccion social, aprender distribuido
socialmente, situado, generalizado y autorregulado.

En este proceso de aprender por medio de las TIC los alumnos deben adquirir algunas
habilidades con respecto a lo que alfabetizacion digital se refiere y se clasifican en niveles.
Nivel basico es donde el alumno debe tener un conocimiento general (documentos escritos,
planillas de calculo, etc.), conocer los elementos del hardware, entradas y salidas del
computador. Un nivel intermedio en el cual deben poder crear documentos multimedia, utilizar
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las TIC como ayuda y resolver problemas. En un ultimo nivel ya las TIC son una herramienta
para el contenido curricular donde el alumno las utiliza como herramienta para construir un
conocimiento y obtener asi un aprendizaje significativo.

Bartolome et al. (2015) sostiene que la utilizacion de las TIC por parte de quienes transmiten el
conocimiento puede ser de dos maneras, obligatoria o voluntaria para ampliar las clases como
recurso o instrumento. Cuando el uso es de manera voluntaria el docente puede pretender una
liviandad laboral y poder cambiar la estructura de la materia en cuanto a contenidos; si es
obligatorio el uso puede ser contraproducente pues el docente no esta familiarizado con el uso
de las TIC. La mayoria de los docentes de hoy en dia no tuvieron recursos tecnoldgicos en su
biografia educativa, entonces la primera condicion es el trabajo colaborativo entre los profesores
socializando los resultados que adquieren al implementar las TIC.

Con respecto al docente que implementa las TIC, se ve muchas veces presionado por el hecho
de ser innovadores y de desarrollar propuestas flexibles que den lugar a articular diversos
espacios curriculares, lo que conlleva tiempo y en muchos casos los educadores deben ponerse a
estudiar esos espacios que no son de su area; se exige una transmision de valores para
contrarrestar los problemas sociales y finalmente muchas veces el docente es victima de la
sociedad de la informacion porque se ve afectado negativamente por la politicas que no aporta
en términos de recursos materiales y ademds se tienen que capacitar y trabajar a la vez
provocando un cansancio laboral (Bartolomé et al.,2015).

Como se menciona anteriormente es importante incluir las propuestas mediadas por tecnologias
digitales en el disefio y desarrollo curricular. El curriculum cuando es planteado como proyecto
educativo es una propuesta politica —educativa que se debe elaborar e interpretar segun el
contexto. Debe respetar las diferentes culturas, costumbres y atender las realidades a las que
aspiran y tienen, es decir que su proposito es mejorar la calidad de vida de los estudiantes.

La idea de tener en cuenta los problemas sociales, hace que el compromiso sea para mejorar
socialmente, dando lugar a los valores y no a la competencia.

Analizando a Herrera y Didriksson (1999), algunas cuestiones que se deben tener en cuenta para
disefiar y desarrollar un curriculum:

- Se debe proponer un curriculum integrado, que se base en proyectos y necesidades de los
alumnos, donde el docente tiene como desafio hacer que el alumnado sea activo, participativo y
propicie opiniones criticas.

-Un curriculum que permita la elaboracion y produccién de conocimientos y procesos
cognitivos por parte de alumnos a través de procesos de aprendizajes que se amolden a las
formas en que trabajan nuestros estudiantes (propiciando la integracion de las TIC por ejemplo
ya que son nativos digitales y el mundo laboral requiere de la tecnologia).

-Curriculum que permita la flexibilidad, iniciativa de los alumnos, una orientacion en el tiempo
futuro acorde a las necesidades sociales.
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Entendemos que las TIC se instalan a gran velocidad y hoy son necesarias provocando un gran
cambio en los modelos pedagogicos haciendo que los docentes cambien métodos y recursos
para mejorar los procesos de ensefianza- aprendizaje, la tecnologia permite acortar distancia,
mantener la comunicacion sin tener contacto fisico, creando una gran variedad de modelos
organizativos, tecnoldgicos y pedagogicos para generar una ensefianza en base a la
comunicacion ubicua, instantanea y sostenida en el tiempo buscando una calidad educativa con
la ayuda de la tecnologia.

4.6 Tecnologia Educativa

Podemos hablar de una disciplina pedagogica denominada Tecnologia Educativa, que surge en
los afios 50 en Estados Unidos por la confluencia de tres factores: la difusion e impacto social
de radio, cine, tv y prensa; el desarrollo de los estudios y conocimientos en torno al aprendizaje
del ser humano bajo los parametros de la psicologia conductista y los métodos y procesos de
produccion industrial. Donde el objeto de estudio es la introduccion de recursos de
comunicacion para que los procesos de ensefianza — aprendizaje sean mas eficaces. En los afios
70 se extiende a otros paises llegando asi a Argentina y se relaciona con las necesidades
derivadas de los procesos tecnoldgicos industriales.

En la actualidad las tecnologias educativas se estan reformulando gracias a la emergencia de
nuevos paradigmas y por la revolucién que implican las nuevas tecnologias de la informacién y
la comunicacién; y algunas ideas sobre esta disciplina son: la Tecnologia Educativa es un
espacio de conocimiento pedagogico sobre los medios, la cultura y la educacion en el que se
cruzan las aportaciones de distintas disciplinas; estudia los procesos de ensefianza y de
transmision de la cultura mediados tecnolégicamente en distintos contextos educativos y la
naturaleza del conocimiento de la Tecnologia Educativa no es neutro ni se mantiene al margen
respecto a los intereses y valores que existen en el contexto en el cual se implementan.

Dicha tecnologia asume que los medios y tecnologias de la informacion y comunicacion son
objetos o herramientas culturales que los individuos y grupos sociales reinterpretan y utilizan en
funcion de sus propios Intereses. Los métodos de estudio e investigacion de la Tecnologia
Educativa son eclécticos, en los que se combinan aproximaciones cuantitativas con cualitativas
en funcion de los objetivos y naturaleza de la realidad estudiada. Hoy en dia el ambito de
estudio de la Tecnologia Educativa son las relaciones e interacciones entre las Tecnologias de la
Informaciéon y Comunicacion y la Educacion (Area Moreira,2009).

Otra concepcion de Tecnologia Educativa es que se dedican especialmente a utilizar recursos
audiovisuales en el proceso de enseflanza-aprendizaje. Por tal motivo la tecnologia es
considerada un medio de ensefianza que estd configurado por: soporte fisico o material, la
informacién que posee, la forma en que se representa la informaciéon y la finalidad o el
proposito que tiene en la educacion.

La educacion puede lograr sus finalidades mas trascendentales mediante el uso sistematico de la
tecnologia educativa, que emplea diversos medios y recursos para el aprendizaje escolar, ya
sean los tradicionales (libros, pizarra, entre otros), o las herramientas que ofrecen las TIC. Cabe
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destacar que Tecnologia Educativa no es lo mismo que tecnologias de informacion y
comunicacion, ésta ultima son las herramientas digitales que permiten almacenar, representar y
transmitir informacion y la tecnologia educativa es la disciplina pedagogica encargada de
concebir, aplicar y valorar de forma sistematica los procesos de ensefianza y aprendizaje,
valiéndose de diversos medios para que la educacion logre sus finalidades.

Area Moreira (2009), citado por Torres Canizalez y Cobo Beltran (2017) sefala que la
tecnologia educativa es un campo de estudio que se encarga del abordaje de todos los recursos
instruccionales y audiovisuales; por tal motivo, el numero de herramientas tecnologicas se ha
multiplicado exponencialmente (actividades digitales de aprendizaje, portafolios, elaboracion de
blogs, entre otros), disefiadas para dinamizar los entornos escolares y promover la adquisicién
de nuevas competencias. Entonces se logra diferenciar, pues las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion solo agrupan aquellos recursos relacionados con los medios de comunicacion
(cine, television, radio, internet) que sirven y son responsables para transmitir contenidos con
valor educativo a un grupo de participantes o una sociedad.

Implementar el uso de tecnologia en la educacion no implica incrementar su uso asi porque si,
sino poder detectar cuales son los beneficios que las alternativas tecnologicas podrian aportar
para conseguir que los estudiantes aprendan mejor, donde los éxitos de las TIC, se dan en cuanto
los profesores las incorporen en el ambito didactico, promoviendo la participacion activa de los
alumnos y basandose en los principios de la globalizacion, la interdisciplinariedad y
transdisciplinariedad, empleando acciones que se derivan del aprendizaje experiencial, por
descubrimiento, proyectos y por problemas.

El manejo de la tecnologia debe plantearse como una finalidad de la educacién actual y de esta
manera el sistema educativo responde a las necesidades de la sociedad de la informacion, donde
dentro del abanico de las competencias que deben adquirir los alumnos en el transcurso de su
vida escolar deben contemplarse el uso eficiente, responsable y ético de la tecnologia, lo cual es
imprescindibles para la supervivencia, ya sea como ciudadano o como trabajador, en la sociedad
del conocimiento.

Todo lo nuevo implica un reto para los docentes ya que las tecnologias estan generando cambios
estructurales en la organizacion y el desarrollo de las disciplinas, mediante la incorporacion de
nuevos modelos de aprendizaje.

El uso de la tecnologia no es solo una cuestion técnica, con ella se deben plantear cuestiones
basicas y exigir nuevos modelos de aprendizaje, los cuales tienen que dejar bien en claro los
objetivos educativos y éstos a su vez tener en cuenta las nuevas oportunidades que presentan las
tecnologias. El uso de las TIC puede ser como apoyo a un aprendizaje tradicional (como se
menciona en parrafos anteriores) o promoviendo un aprendizaje distribuido, éste se lleva a cabo
tanto en las clases presenciales como en las virtuales, donde se hace uso de todas las
potencialidades de las tecnologias. Donde los alumnos no solo interaccionan con ellas, sino a
través de éstas, y lo hacen con profesores y compafieros donde la interaccion es sumamente
necesaria para ciertas disciplinas.
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Utilizar estas nuevas tecnologias requieren una planificacion estratégica, porque en la actualidad
si bien algunas instituciones tienen un plan de infraestructura informatico, que es necesario,
pero no suficiente para implementar nuevos modelos pedagogicos en la educacion. Se necesitan
desarrollar planes donde se especifiquen como se van a implementar los nuevos recursos
tecnologicos en el proceso educativo. En primer lugar, hay que ver si las TIC se van a
implementar en favor solamente de su desarrollo, o si bien se van a implementar en funcion de
las necesidades de los alumnos y los objetivos de los docentes. Entonces hay que planificar un
modelo docente que contemple todas las formas: presencial, virtual, con turnos, a distancia o
bimodal.

Las tecnologias son un medio y no un fin, y la planificacion para el docente, no corresponde a
un espacio curricular en particular, se pueden tener en cuenta a todas las disciplinas donde en
muchas oportunidades serd mas importante como se ensefla que en qué se ensefia. El plan
estratégico para implementar los nuevos modelos educativos basados en las Tic serd exitoso si
docentes y alumnos estdn convencidos y ademds cuentan con el apoyo necesario para la
utilizacion de las mismas. También se debe especificar como se utilizara la tecnologia en el
proceso ensefianza-aprendizaje, ya que los modelos que se implementen deben contar con el
apoyo de la institucion y todo el equipo docente debe trabajar en conjunto para lograr los fines
propuestos. Es muy importante tener en cuenta el seguimiento del modelo que se propone para
detectar las fallas y asi poder ir reestructurando en base a las necesidades de manera continua.

El uso de las tecnologias se va imponiendo en los modelos docentes, y se requiere un cambio
estructural y cultural para desarraigar practicas habituales. Si bien se esta en una etapa inicial
sobre la implementacion de las nuevas tecnologias, desde un principio se debe abordar con una
vision clara el cambio y las actitudes del actual modelo docente.

En este sentido las formas de ensefiar evolucionan, gracias a la incorporacion de las TIC y a los
nuevos paradigmas ya que los estudiantes dominan en su mayoria diversas redes sociales e
informacién, donde se dan en gran parte diferentes tipos de aprendizaje. En el afio 2020 (afio de
pandemia) se conocen y utilizan multiples ventajas de las tecnologias para organizar contenidos,
evaluaciones y realizar controles de actividades.

Del mismo modo las propiedades de las plataformas o aplicaciones que se ofrecen a los alumnos
les deben permitir a éstos acceder a una educacion de calidad, y para que esto ocurra los
docentes deben estar dotados de herramientas que les permitan complementar el contenido del
disefio curricular con las tecnologias de la informacion y la comunicacion, asi cada educador
puede utilizar diferentes programas y configurar un aula virtual que sea impactante para sus
alumnos.

Los docentes deben ensefiar por medio de TIC, centradas en los estudiantes y con las
adecuaciones curriculares pertinentes, las plataformas virtuales adecuadas, teniendo en cuenta
que las nuevas tecnologias deben ir acompafiadas de una buena planificacion pedagogica,
estrategias y recursos innovadores, de lo contrario son un desperdicio.

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales | Maria Eugenia Culla | Trabajo Final Integrador 27



N, @ . m
v @ A ONG

UNPA

Para innovar en proyectos educativos que se basen en TIC hay que eliminar las brechas digitales
que se mencionan en parrafos anteriores, en €éstas hay o existen varias dimensiones: econdmica
(ya que no todos acceden a la tecnologia), politica (hay que tener en cuenta la regulacion de las
TIC), tecnologica (recursos en cuanto se refiere a la red), social (la poblaciéon que no puede
acceder) y cultural (pensamientos y actitudes hacia la tecnologia).

La utilizacion de los recursos tecnologicos EVEA permiten que los alumnos interactien con el
docente y sus compaiieros de clase, dependiendo de la plataforma que se utilice puede ser
mediante comentarios en un hilo de conversacion, a través de foros, videoconferencias activas
como lo permite por ejemplo la aplicacion Zoom* o bien desde el Classroom con Meet®. Estos
entornos de ensefianza — aprendizaje son libres de restricciones en tiempo y espacio en la
ensefianza presencial y pueden asegurar la continuidad de la comunicacion virtual entre
docentes y estudiantes complementando con actividades virtuales la ensefianza presencial.

Nace asi la necesidad de un nuevo sistema educativo, nuevas politicas educativas, nuevos
escenarios y materiales, nuevas formas de organizar métodos educativos que permitan una
educacion acorde a las necesidades de los educandos en base a la sociedad actual y los avances
tecnologicos, para lo que se necesitan educadores capacitados en didacticas en redes.

Dichos recursos son importantes y enriquecedores si se utilizan como medio de informacion ya
que permiten informar y difundir, propiciando el intercambio de opiniones, visualizaciones y
respuestas inmediatas a participantes, y como medio de relacion porque se puede intercambiar
informacién entre usuarios sobre diferentes intereses Area, M. y Adell, J. (2009).

A través de los recursos digitales se pretende que los estudiantes aprendan a leer e interpretar las
propuestas que tanto los docentes como los alumnos ofrecen, respetando y justificando debida y
adecuadamente cada postura, primando en el razonamiento sobre las diferentes situaciones que
necesiten de contenidos curriculares para poder ser resueltas.

Para lograr captar a nuestros estudiantes es necesario la utilizacion de recursos digitales
atractivos que a su vez proporcionen una comunicacion atemporal y flexible que permite ser una
opcion positiva ante el ausentismo que pueden presentar algunos integrantes del alumnado por
diferentes razones personales y/o sociales.

Los instrumentos que se propongan deben agilizar las practicas por lo tanto hay que fomentar la
utilizacion de dispositivos como herramientas pedagdgicas permitiendo una organizacion de las
actividades, proporcionando al alumno un orden de la materia y una actualizaciéon constante de
ideas y recursos.

En el marco de esta gran conectividad que se desarrolla en red y que genera un conocimiento en
la sociedad actual, por lo que se denomina “Constructivismo Social” permite que el

* Servicio de videoconferencia basado en la nube que puede usar para reunirse virtualmente con
otros, ya sea por video o solo audio o ambos, permitiendo realizar chats en vivo y grabar esas
sesiones para verlas mas tarde.

> Servicio de videotelefonia desarrollado por Google
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conocimiento se genere de manera dinamica y cambiante donde la persona aprende a través de
la internalizacion del conocimiento social construido (Gros y otros, 2012).

Ante el libre acceso a gran variedad de datos, hay que ensefiar a los estudiantes a seleccionar las
fuentes de informacion, dandole sentido a lo que se propone aprender, siendo el estudiante el
que construye su aprendizaje, ofreciéndole el docente ser su soporte y apoyo, es decir que tanto
los docentes como los alumnos debemos trabajar en forma conjunta.

En este sentido se proponen “Teorias Pedagodgicas” que configuren nuevos procesos de
ensefianza — aprendizajes mediados por tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
incluir tecnologia en los curriculum y que la educacion se centre pura y exclusivamente en el
estudiante y no en el profesor.

La integracion de las TIC se debe hacer en forma gradual desde el curriculum y la didactica
(Sanchez, 2002), es decir hacerlas parte del curriculum con un uso armonico y funcional para el
propésito del aprender especifico de una disciplina escolar. La combinacion de TIC y ensefianza
mueven al alumno a un nuevo lugar de entretenimiento (Merril, 1996) citado por Jaime Sanchez
Ilabaca (2003), se deben promover sus usos para estimular el aprender, integrandolas como una
herramienta que esta vinculada a la curricula y con un objetivo curricular.

En el area de matematica las TIC deben permitir la adquisicion del conocimiento, mejorando la
capacidad de los estudiantes para resolver diferentes situaciones por medio de distintas
soluciones o caminos dando una gran importancia a la resolucién de problemas, utilizando
herramientas tecnologicas para interpretar, procesar y resolver distintas cuestiones referidas al
area, esto implica que se puede incluir en el curriculum como criterio de evaluacion el hecho de
disponer de habilidades y conocimientos de herramientas tecnologicas en un contexto
significativo Arrieta(2013).

Las TIC se pueden incluir en la matematica por medio de imagenes, graficos, utilizacion de
software, hojas de calculo, etc. Permitiendo a los alumnos experimentar, conjeturar, corregir y
manipular informacion, pudiendo de esta manera materializar a través de diferentes simuladores
conceptos que muchas veces son abstractos.

Si se propone ensefiar matematica utilizando TIC, el proceso de ensenanza- aprendizaje se ve
favorecido en varios aspectos como por ejemplo comprender y mejorar sus aprendizajes,
observar conceptos a través de software que les permita interactuar manipulando elementos con
los cuales puedan comprender propiedades, organizar y analizar datos, interpretar diferentes
unidades de medida visualizando figuras y cuerpos, etc.

Es importante que los docentes investiguen y utilicen diferentes recursos que se encuentran en la
web para poder implementar y trabajar en el aula, ya sea presencial o virtual. El gestionar una
clase utilizando TIC hace que el aprendizaje sea mas homogéneo con la utilizacion de diferentes
software propios de la materia, donde los recursos dindmicos permiten una consolidacion de los
conceptos y propiedades favoreciendo el razonamiento, adquiriendo ademas percepcion visual,
competencia lingiiistica y digital.
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Las TIC pueden llegar a jugar un papel muy importante en el proceso de enseflanza y
aprendizaje de las matematicas, pero si se utilizan correctamente. Es mas, si su uso no es el
adecuado, pueden llegar a trazar un camino tortuoso pasando de ser una potente herramienta a
una barrera que impida el proceso.

4.7 TIC y Matematica

Tanto el proceso de ensefianza como el de aprendizaje son diferentes, por lo tanto, a veces no se
pueden usar las mismas TIC en ambos procesos. En el proceso de ensefianza el grupo de
herramientas TIC estard compuesto por herramientas especificas para la materia o para la
educacion en general. Asi, la pizarra digital, en lo que a hardware se refiere, puede ser un buen
aliado del docente por sus posibilidades. En cuanto al software o aplicaciones especificas
podriamos citar, con la mirada puesta en el software libre, las siguientes: Xmaxima, GeoGebra,
Kig, Kmplot, Geomviewe, etc.

Si bien los alumnos conocen mucho los recursos tecnologicos y los docentes se han capacitado,
no hay que tener miedo de implementarlas en el aula porque el objetivo es ensefiarles y que
ellos aprendan matematica y no ensefarles a utilizar las TIC. Esto quiere decir que pretendemos
apoyarnos sobre el conocimiento previo que tenga nuestro alumnado para conseguir el o los
objetivos que se plantean en el aula. Este conocimiento previo del alumno se debe aprovechar y
saber conducir para conseguir los objetivos que nos proponemos. Se puede aprender
Matematica de forma ociosa con algunos de los recursos que se pueden utilizar para contribuir
al aprendizaje de las matematicas con el uso de las TIC. En Internet y en repositorios educativos
especificos podemos encontrarnos diversas herramientas que pueden ayudar a los alumnos en el
proceso de aprendizaje y para las cuales no se necesita un conocimiento informatico (Revelo y
Carrillo, 2018).

Uno de los principales objetivos que como docentes tenemos en el desarrollo de las
matematicas, es el cambio de actitud para dar los pasos al iniciar la resolucion de problemas,
dandoles a los estudiantes la habilidad de como deben realizar una adecuada interpretacion de
diferentes tipos de informacion, donde ellos mismos podran buscar la solucién a los problemas
que se le presenten en su vida diaria, esto es una de las competencias que requiere el estudiante.
A su vez, con la cantidad de informacion que se puede obtener en la web, las matematicas que
es nuestro caso se ha visto muy beneficiada, porque existen gran cantidad de software que le
permiten a los estudiantes mejorar la visualizacion de conceptos y asegurar una comprension de
ellos.

Las influencias mas importantes que estd permitiendo el uso de las TIC en el proceso de
enseflanza-aprendizaje es la interaccion dinamica de los estudiantes en el espacio curricular de
matemadtica porque permite construir el aprendizaje enfocandose en el entorno digital donde los
diferentes software permiten resolver problemas propuestos, mejorando la capacidad de
investigar y el manejo de la informacion.

Hay una gran variedad de paginas web, que permiten que ademas de que el alumno aprenda
pueda divertirse desarrollando los ejercicios. En dichas paginas se pueden encontrar temas como
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operaciones algebraicas, numeros y operaciones, geometria, ecuaciones, estadistica y
probabilidad, resolucién de problemas. Uno de los softwares mas usados en matematica es el
GEOGEBRA, de acceso gratuito muy recomendable para la ensefianza de las matematicas en
las instituciones educativas, dentro de sus areas de trabajo esta la geometria, aritmética, algebra,
calculo, funciones, estadistica, trigonometria y probabilidad. Tiene la particularidad de tener una
base de datos muy amplia de actividades, simulaciones, ejercicios y lecciones. Es una
herramienta muy util donde el estudiante puede ampliar sus conocimientos, descubriendo
nuevas formas de interactuar y relacionar sus conceptos basicos de matematica. Es importante
recalcar que las TIC sirven como apoyo en aquellos estudiantes con dificultades cognitivas para
que al integrarse a un grupo se apoyen y complementen; para encontrar el camino mas adecuado
al realizar la actividad que el docente les pide.

Los usos de navegadores web permiten localizar, filtrar, organizar, evaluar y clasificar
informacion y el contenido, permitiendo desarrollar un aprendizaje colaborativo en el area de
Matematica, promoviendo una interaccion mediante la gestion, uso y aplicacion de la
comunicacion digital (Revelo y Carrillo, 2018).

Los entornos digitales permiten crear y gestionar contenidos especificos del espacio curricular
mencionado, también los software libres especificos permiten realizar modificaciones segun las
necesidades de los alumnos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica. Las TIC
permiten construir ideas y conceptos matematicos facilitando el aprendizaje por descubrimiento
(Revelo y Carrillo, 2018).

De esta manera es importante indagar sobre las caracteristicas que tengan las diferentes
herramientas digitales disponibles y en base a ello prever actividades con TIC que permitan que
el alumno tenga un papel constructivista, promocionando el trabajo individual, colectivo y/o
colaborativo, propiciando el debate desde diferentes puntos de vista, promoviendo una
retroalimentacion continua tanto en las practicas como en el proceso de evaluacion. Que a su
vez se le permita contar con herramientas cognitivas y competencias que les permitan accionar
de un modo critico, creativo, reflexivo y responsable sobre la abundancia de datos, para que
puedan aplicarlos a diferentes contextos y entornos de aprendizaje y asi construir el
conocimiento adecuando, el uso de recursos digitales para obtener distintas estrategias
didacticas y metodologicas.

4.8 Evaluacion

La manera de dar cuenta que el alumno adquiere las habilidades y saberes, es por medio de la
evaluacion. La misma supone un juicio sobre la calidad de los aprendizajes que obtiene el
alumno como consecuencia de la participacion en diferentes actividades de
ensefianza-aprendizaje. Esto quiere decir que a partir de una cierta actividad que se propone, la
idea es que el alumno incorpore nuevos saberes trabajando en forma conjunta con el docente.
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Existen distintas practicas de evaluacion, la primera es la inicial, es decir la evaluacion
diagndstica, que se realiza en un primer momento para recolectar los saberes previos y asi
establecer de donde hay que partir. La evaluacion formativa, se lleva a cabo durante el proceso
ensefianza-aprendizaje y nos permite mejorar el actuar docente, son regulatorias ya que permiten
ajustar el proceso educativo seglin las necesidades de los alumnos. En este tipo de evaluacion el
estudiante debe ser consciente del proceso de la construccidon del conocimiento y el objeto de
aprendizaje y la evaluacion formativa final sirve para indicar si el alumno finalmente alcanzo o
no los objetivos minimos del espacio. Las practicas evaluativas estain compuestas por diferentes
niveles: el programa, la actividad y la tarea evaluativa.

En este contexto debemos plantear que merece ser evaluado, como y para qué sirve,
proyectando un programa de evaluacion que permita dar cuenta las diferentes maneras de
recoger informacion sobre el proceso de aprendizaje de los alumnos, la frecuencia y el orden de
esas actividades, el tiempo en el que se ubican las mismas dentro del proceso de ensefianza y el
uso que se le da por parte de los alumnos y el docente a la informacidén que se recolecta en
dichas evaluaciones.

Existen diferentes etapas dentro de la evaluacion que debemos tener en cuenta como, por
ejemplo: las actividades que se preparan para que los alumnos sean participes, las actividades
que se encuentran en la evaluacion, las correcciones, la comunicaciéon y la valoracion de las
diferentes respuestas para generar nuevas tareas. El concepto de evaluacion es muy amplio, se lo
puede definir como una recopilacion de informacion por parte del docente que permite dar un
juicio de valor sobre el aprendizaje que alcanzan los estudiantes como resultado de la
participacion de las actividades de ensefianza propuestos.

Iturrioz y Gonzélez (2015) sostienen que en varias oportunidades se confunde lo que se ensefa
con lo que se aprende y eso se ve reflejado cuando un docente dice que va a evaluar lo que
ensefio, sin reconocer que el alumno transforma o reconfigura lo que se le transmitio.

Las nuevas tecnologias dan la posibilidad de una evaluacién basada en la transparencia en el
debate, intercambio y discusion de los participantes, aportando tres cambios importantes. Estos
son:

e la evaluacion automatica que es aquella en la cual los alumnos obtienen de manera
automatica las respuestas y correcciones, como por ejemplo los test

e cvaluacion enciclopédica cuando deben elaborar trabajos que son de investigacion y
desarrollo donde hay un facil acceso a las fuentes de informacion

e evaluacion colaborativa donde se evalta el proceso ademas del producto promoviendo
la responsabilidad compartida.

El aporte de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje son los diferentes potenciales para
desarrollar dicho proceso. Ademds de la gran conectividad que proporcionan, hay un
formalismo ya que existen diferentes pasos a seguir, instrucciones precisas para acceder,
procesar y transmitir, con respecto a esto favorecen los procesos cognitivos y metacognitivos
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relacionados con planificar y ejecutar acciones segin un plan establecido en funcidon de los
requerimientos tecnologicos.

Hay interactividad permitiendo un cara a cara segiin necesidades, propiciando que el alumno
construya su postura ante diferentes opiniones, entonces se permite mejorar la autoestima
cuando logra construir un aprendizaje significativo. Existe dinamismo porque permite
representar fendémenos por medio de simuladores que dan lugar a una mejor comprension. Se
generan recursos multimediales porque se permite crear entornos que combinen distintos
formatos de representacion de la informacion. Otra caracteristica que permiten las nuevas
tecnologias es la incorporacion de la hipermedia ya que el alumno puede explorar la
informacién de manera autbnoma y segun sus intereses.

Segiin Lafuente Martinez, M (2003), disefiar evaluaciones por medio de herramientas
tecnologicas lleva a pensar en el disefio pedagogico, las actividades instruccionales desde lo
pedagogico y tecnologico, de aqui surge el Disefio Tecnopedagdgico.

En primer lugar, hay que abordar el estudio de los diferentes dispositivos y sus propiedades
usados en los momentos de practicas de evaluacion en el uso real que le dan los docentes y
alumnos entorno a los contenidos, tareas que se abordan, ya que la interaccion pedagogica y
tecnologica es una relacion compleja y no se asegura una coherencia entre ambas. No solo se
basa en los recursos tecnologicos que se tiene, sino en la planificacion de las actividades y en el
uso pedagodgico efectivo de dichos recursos que realizan los estudiantes.

Considerar los criterios a tener en cuenta sobre qué dispositivos son mas o menos concretos, el
disefio de actividades coherentes y qué se integren teniendo en cuenta los objetivos de la
materia, que sea retroactiva permitiendo dar lugar a nuevos descubrimientos de contenidos y
aprendizajes, que permitan desarrollar entornos personales y auténomos. Actividades que
permitan en forma paulatina saber qué construyd el alumno como conocimiento implicandose
en las actividades propuestas y no solo considerar la evaluacion para calificar.
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5. PROPUESTA

El diagnostico realizado permite afirmar que en ocasiones las propuestas que hacemos los
docentes con recursos tecnoldgicos en el aula resultan poco atractivas para los estudiantes. Por
lo que se plantea implementar un aula virtual para el desarrollo del Espacio Curricular de
Matematica, de facil acceso y gratuita que permita a los estudiantes tener acceso a los saberes de
manera organizada, poder disponer del material de las clases en cualquier momento y lugar,
consultar diferentes recursos interactivos y realizar consultas sobre todos los saberes propuestos.

En nuestro caso elegiremos trabajar con Classroom, dicho recurso es una red social educativa
que permite un enfoque dinamico y de facil navegacidn, entre el panel de actividades que posee
se puede organizar clases, temas y asignar tareas, roles, organizar a grupos de estudiantes y tiene
la ventaja de que toda la informacion y/o material se guarda de manera automatica en el Drive.

Permite trabajar colaborativamente con documentos compartidos y establecer vinculos entre
docentes y estudiantes favoreciendo el debate y la construccion del saber.
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5.1 Organizacion

En base a la propuesta y a los objetivos planteados anteriormente se desarrolla y propone un
EVEA en el cual los alumnos puedan acceder a los saberes correspondientes al area y afio de
cursada, esquemas conceptuales (figura 1) sobre la materia en su conjunto como también de
cada unidad a desarrollar (nimeros reales, funcion lineal, sistemas de ecuaciones y
trigonometria). Se propician espacios donde se pueden consultar links de diferentes recursos,
actividades que contienen los saberes basicos que se proponen desde los NAP, propuestas
interactivas que permitan detectar los errores para poder reestructurar las clases siguientes
tomando a éste como fuente de conocimiento, actividades a entregar, etc. El codigo de acceso
para matricularse en el curso del afio 2021 es: mnjm6lz, y el del afio en curso (2023): Sscqbjj

La plataforma seleccionada (Classroom) permite asignar roles, puede haber mas de un docente,
lo que permitié incorporar a las Docentes de Apoyo a la Inclusion (DAI) (figura 2), para los
trabajos adaptados que deberan asignar a sus alumnos, permitiéndoles a ellas trabajar de manera
autonoma y a los alumnos estar comodos al ser asignaciones de trabajos individuales y

personalizados.
Sistemas de Ecuaciones :
Repaso de Ecuaciones blcade 21 ot 2021}

Método de Reduccion

e

Optativo

©e 6006

Figura 1: Desarrollo del tema Sistemas de Ecuaciones y su esquema conceptual.

Profesores n

Q Eugenia Culla

Paola Tejeda

tigreschmidt@yahoo.com.ar

Figura 2: Equipo docente del aula conformado por la profesora, auxiliar docente y DAI.

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales | Maria Eugenia Culla | Trabajo Final Integrador 35



UNdeC UNPA

Classroom tiene un disefio y funcionamiento muy accesible, posee pestafias organizadas en
novedades (muro principal donde aparecen las notificaciones), trabajo en clase (muestra la lista
de temas y lo que contiene cada una), personas (los integrantes de la clase) y las calificaciones
(rendimiento de los alumnos, pestafia que no esta en la interfaz que le aparece a los alumnos) si
bien no tiene herramientas de evaluacion se puede utilizar el Google Form o incorporar recursos
a modo de material que permitan hacer ejercicios interactivos. En este recurso se pueden crear
desde tareas hasta materiales como se muestra a continuacion (figura 3).

Movedades Trabajo en clase Personas Calificaciones

() calendaric de Google (&Y Carpeta de la clase en Drive

Tarea con cuestionario

Pregunta

Materia Diferentes acciones
reutizar s pubicacin JJ que se pueden realizar '

Figura 3: Lista de acciones que se pueden proponer desde el rol docente.

En la seccion material se puede ofrecer recursos en diferentes formatos (PDF, cuadros
conceptuales), actividades interactivas de repaso, trabajos practicos a desarrollar. De la misma
manera en la seccion tarea se pueden presentar diferentes actividades, pero con la finalidad de
que las mismas tengan una formalidad de entrega obligatoria.

Como la utilizacion de diferentes aplicaciones de Google requiere que los alumnos posean un
determinado correo (en este caso Gmail) se realizaran en primera medida dentro de las clases
propias de la materia espacios de trabajo para alfabetizar digitalmente sobre la creacion y el
manejo de cuentas de correos electronicos, adecuacion de los diferentes dispositivos de trabajo
(computadoras, celulares, tablet, etc.). Asi también realizar un recorrido por el EVEA propuesto
desde el espacio curricular, conociendo las diversas formas de registrarse en €l (por invitacion o
con codigo) y la variedad de recursos que posee, como asi también el uso de aplicaciones y/o
programas pertinentes para el espacio curricular.

Asi mismo cada actividad que se propuso estd ordenada por temas, permitiendo una buena
organizacion del aula (Figura 4).
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Todos los temas

¥ Temas del espacio Curricular

Figura 4: Organizacion de classroom por temas del espacio curricular

En lo que respecta a la organizacion, los alumnos se adaptaron a la plataforma, utilizaron la
posibilidad de hacer comentarios privados en las actividades propuestas como asi también
comentarios en las comunicaciones de las novedades y consultas en los lugares donde se

publicaron los materiales (figura 5).

10/10

20210603_162556.jpg 20210603_162613.jpg
Imagen Imagen

20210603 163253.jpg
Imagen

2, 2 comentarios privados

W 3 jun 2021
S

Hola profe, soy Santiago Ortiz, le queria comentar que hice el trabajo dos veces porgue la primera vez que lo habia hecho no
me tomaba el signo y la segunda vez si me lo tomo, igual ahi le mandé captura para que lo vea

@ Eugenia Culla 3 jun 2021
d Oki Santi!

Figura 5: Entrega de actividades online y comentarios sobre la actividad propuesta
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5.2 Clases Sincronicas

En el espacio virtual propuesto se organiza la plataforma en temas, uno de ellos hace referencia
al link de la clase virtual en vivo: “Link para clases Virtuales” (accidon que se llevd a cabo en el
2020 y los meses de Mayo a Julio del afio 2021 cuando se implementaron dos medidas politicas:
ASPO° y DISPO’), el recurso a utilizar en este caso es ZOOM. Esta plataforma permite realizar
videos, videos conferencias, donde las mismas pueden ser grupales o individuales, permite el
uso compartido de pantalla, pudiendo tanto docentes como alumnos mostrar e interactuar en la
correccion de ejercicios y/o situaciones propuestas, se pueden grabar, lo que permite obtener un
recurso mas rico con la interaccion de los interesados permitiendo a los alumnos que por
diferentes motivos no se pueden unir de manera sincronica acceder al material en otro momento.
También posee chat y la posibilidad de compartir archivos en el momento de la reunion. A
modo de seguridad tiene la sala de espera, donde el docente permite el ingreso solo de los
alumnos que correspondan a la clase (figura 6).

Link para clases Virtuales

@ Eugenia Culla publictd nueve material: Clases Virtuales

¥15
Gy13

o 3y 10

1y8

z0 de que ze vuelva a fase 1, todos los jueves a la misma hora

eapera!

Launch Meeting - Zoom
P— https:/fusldweb.zoom_us/j/ ..

Figura 6: Link y cronograma de clases virtuales

En este sentido el link que se genera para las clases online es recurrente permitiendo de esta
manera volver a utilizar el mismo si los cuarenta minutos destinados en ese momento no
alcanzan, se graban y luego se suben bajo el titulo “CLASE DEL (Fecha)” (figura 7), quedando
como recurso donde los alumnos que no estuvieron presentes en la reunion pueden obtener el
material, y los que participaron pueden rever en caso de necesitar a la hora de la autocorreccion
de las actividades propuestas.

® Aislamiento Social, Preventivo y Obligatorio.
’ Distanciamiento, Social Preventivo y Obligatorio.
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Funcion Lineal

Clase 2475 Publicadeo: 24 jun
TP Funcign Lineal 22 Parte Publizads: 24 jun
Clase 1046 Publizade: 10 jun
Funcion Lineal-TP de Entrega Obligatoria Fecha de entrega: 15 jun

Clase 3/% Publicado: 3 jun

Repasamos algunas cuestiones Parte 2 Borradp.

Repasamos algunas cuestiones Parte 1 Fecha de entrega: 8 jun

Clase 27/5 Fublicado: 27 ma

Clase 20/5 Publicade: 20 ma

Clase 13/5 Publizada

©00 00000066

Ver mas

Figura 7: Archivos de las clases virtuales sincronicas.

Al quedar la informacion en el EVEA puede ser utilizado cada vez que el alumno lo requiera
promoviendo la retroalimentacion y proporcionando un modelo de clase invertida si
consideramos que los alumnos al participar activamente de manera asincronica pueden anotar y
enumerar aquellas dudas que surjan para consultar en la siguiente clase sincronica.

Con respecto a las clases sincronicas, podemos decir que de un total de 23 alumnos asistian a las
mismas entre 7 y 13 en las clases que se daban una vez por semana segln la organizacion del
cronograma que presenté la escuela. (Anexo II).
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5.3 Actividades Propuestas

Dentro de las actividades que se proponen esta la resolucion de diferentes trabajos practicos que
permitan adquirir los saberes matematicos haciendo uso de la plataforma y diferentes recursos,
con el objetivo de que puedan manipular las diferentes herramientas para ser participantes
activos consultando, debatiendo, observando y cumpliendo con actividades que se propongan

(figura 8).

@ Funcion Lineal-TP de Entrega Obligatoria E
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Figura 8: Actividades propuestas utilizando recursos TIC

Presentar una lista de diversos recursos tecnologicos que permitan abarcar los diferentes temas
que se proponen desde los NAP (figura 9), como asi también realizar un cronograma de uso y
disposicion sobre los recursos que tiene la Institucion Educativa para implementar las TIC tanto
en el aula como fuera de ella (aulas mdviles, proyector, etc.) y asi lograr una organizacion
institucional para uso y cuidado de los dispositivos tecnoldgicos.
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Likns de interés sobre diferentes recursos tec...

@ Eugenia Culla publicd nuewo material: Likns que pueden servir de ayuda

GeoGebra Clasico - Liveworksheets.com - G...
hittps:ifwww geogebra org/clas hitps:/fes liveworksheets com

e Quizizz ThatQuiz
- | ~f hitps.//quizizz.com/admi https:/www.thatquiz.orgles/s
IB.:A )
Matematicas | Superprof

Figura 9: Recursos TIC para realizar diferentes actividades relacionadas con la materia.

Los elementos de la lista de saberes se iran completando a medida que transcurran las clases,

presenciales, virtuales o combinadas, ya que dentro de cada saber propuesto y ordenado se

encontraran:

Las clases semanales: videos donde docentes y alumnos interactuamos en la explicacion,
desarrollo y correccion de actividades propuestas realizadas por Zoom. Este recurso permite
que los alumnos que se conectan por medio de dispositivos méviles puedan interactuar de
manera escrita por medio de la pantalla tactil, o bien muestran con su camara la situacion en
la cual tienen dudas, permitiendo el docente hacer captura de pantalla, y mostrarla sobre el
Paint, recurso que permite editar la foto haciendo las correcciones necesarias. Las mismas se
suben al EVEA bajo el rotulo de material.

Trabajo Préctico: actividades para aprender los saberes propuestos., con actividades practicas
que son de produccion del docente.

Actividades interactivas: por medio de paginas con contenidos matematicos, cuya entrega
sea obligatoria, como asi también elaboracion de documentos colaborativos: informes que
permitan revalorizar el error como fuente de aprendizaje. (Figura 10)
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Repasamos algunas cuestiones Parte 1

Eugenia Culla = 3 jun Editad; Ly

10 puntos Facha limite: 8 jun 2021, 10:30

Les dejo un link, el cual deben acceder e ir resolviendo. Una vez que completan y ponen cormegir oblendrdn la
puntuacitn y podrdn observar en dénde se han equivocado

Entregardn una captura de pantalla del puntaje oblenido y completarin ¢l documento colaborative en donde cada uno
ird enumerando en dénde se equivocd, porqué cree que tuvo dicho error y de qué manera lo podemos trabajar.

‘ Archivo de Drive Ejercicios interactivos de fu..

Documento colaborativo para valorizar
el emror como fuente de aprendizaje Pdginn interactiva

Figura 10: Actividades con paginas interactivas y documentos colaborativos.

e Recopilacion de recursos que los alumnos utilizan como soporte ademas de los
propuestos por el profesor, como por ejemplos videos de YOUTUBE (Classroom cédigo:
Sscqbjj se encuentran recursos solicitados por un grupo de alumnas), ya que los mismos
son de facil acceso y muchas veces proporcionan un rico debate cuando alguien encuentra
otro método diferente propuesto por el docente para resolver las actividades dadas en las
clases.

e Proporcionar un esquema conceptual del espacio curricular para que los alumnos puedan
organizar la informacion que se les facilita (figura 11), y la posibilidad de plantear que
ellos realicen dichos esquemas conceptuales por tema o trimestre.

:Que vamos a ver este ano?

@ Eugenia Culla publicd nuevo material: Esquema General de la materia

Publicado: 18 may

Aqui les dejo el esgquema general de la materia para que sepan que temas o saberes se veran este afio.

Esquema general de la m...

Imagen
L

Figura 11: Esquema de saberes que se desarrollaran durante el ciclo lectivo.
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Establecer tiempos y espacios fisicos o virtuales para que los alumnos puedan dar cuenta de
la informacion que poseen y de los conocimientos que puedan adquirir propiciando la
seguridad en si mismos combatiendo el prejuicio de que el error es mal visto, sino
promocionar el mismo como fuente de conocimiento y punto de partida para lograr un
aprendizaje constructivo y significativo (como se muestra en la figura 9).

Promover la busqueda de paginas interactivas y de interés de los alumnos para que puedan
incorporar a la plataforma que se les ofrece, haciéndolos participes del disefio de las
diferentes herramientas que se propongan para las clases y también incentivar el trabajo
colaborativo en la elaboracion de informes.

Proporcionar los recursos online como tareas virtuales, videos y/o conferencias para casos
extraordinarios como pueden ser las trayectorias flexibles (situacion que se da cuando los
alumnos no concurren a la escuela fisicamente por un largo periodo), ayudando
pedagdgicamente no solo al alumno, sino también a la maestra domiciliaria que se nombra
desde el ministerio para el acompafiamiento.

Con respecto a lo planteado en el parrafo anterior, en el EVEA se proponen varios recursos que

se incorporan como trabajo de entrega y que permite realizar actividades interactivas dando a su

vez las correcciones correspondientes. Uno de ellos es “Superpfrof”, la misma corresponde a un

proyecto que nace en Francia y se extendio a casi todo el mundo llegando también a Argentina.

Si bien es un servicio pago de clase particulares online, en el dominio espaiiol hay una interfaz

https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/ que proporciona resimenes tedricos,

explicaciones, actividades para resolver y actividades interactivas sobre los diferentes temas que

se dan en el nivel medio, tiene la opcion corregir, donde la misma proporciona las correcciones
de manera instantdneas permitiendo que el alumno de cuenta de los errores cometidos (tabla 1).

Q Buscar

Geometria Analitica Conicas-Distancias-Rectas-Vectores
Enteros-Naturales-Proporcionalidad-Racionales
Aritmética Reales-Sistema Métrico Decimal-Sucesiones

Numeros Complejos-Decimales-Divisibilidad

Trigonometria Trigonometria

Algebra Polinomios-Ecuaciones-Inecuaciones-Logaritmos

Algebra Lineal Sistema‘s de Ecuacion.es-Programacién Lineal

Determinantes- Matrices

Tabla 1: Temas que proporciona la pagina respecto a diferentes areas de matematica.
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e También se proponen actividades con “Quizizz™®, son cuestionarios que se pueden realizar de
manera sincréonica o asincronica, proporcionando una retroalimentacion inmediata a las
respuestas de los alumnos, no requiere instalacion y es de licencia gratuita, pudiendo el
docente crear sus actividades o recurrir a un repositorio en el cual también se pueden
modificar los ya existentes acordes a las necesidades del grupo (figura 12).

QUIZ'ZZ -' "“Jl_:u e m @ [ Ahorrar o0

warenaricas  INtegrador 4° Afio Col. Sec.
2 Edgar M...

INTEGRADOR @ 23% precisidn promedio- [> 11 obras de teatro

& 4th calificacidn R Mathematics

ﬂ E-.Jge".-e culls @ Cuota Editar 2 Impresién

QuUIZ & Ahorrar
FUNCION LINEAL . .
S 4° Ao Marzo a Junio &

@ 40% precision promedice  [> 11 obras de teatro

£ 4th calificacion M Mathematics

‘3 Eugenia Culla @ Cuota  Editar & Impresion

Figura 12: Actividades integradoras de operaciones con expresiones decimales y
funciones lineales propuestas en Quizziz.

Con respecto a lo mencionado anteriormente se les propuso actividades de repaso (figuras
13-14-15) no solo para observar los saberes obtenidos y reforzar aquellos inconclusos, sino para
conocer la plataforma propuesta y luego una actividad de cierre para la cual algunas actividades
debian ser resueltas en papel para luego volcar el resultado en el recurso TIC, donde se observan
resultados obtenidos (figuras 16) permitiendo revisar qué saberes o conceptos han adquirido o
no cada uno de los estudiantes.

¥ https://quizizz.com/
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] 1. Eleccién mdltiple

Q. iCuél es la pendiente de la siguiente funcién? f(z) =-2—3z
- | |
-2 -
-3 no es lineal

Figura 13: Actividad 1 para identificar parametros de la recta

- 2. Eleccidn mdltiple

Q. ;Cudles de las siguientes rectas son paralelas 2 la recta y=5x-27

"'=3K‘E ‘|'=5x
}r:‘_ +5w y= -1/5x -2
3. Eleccién maltiple
Q. ;Cusl es perpendicularalarectay=1/3x+77
1 choice
y=3x-4 }r:—}.}:-‘l

Figura 14: Actividades 2 y 3 sobre el concepto de paralelismo y perpendicularidad.
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P ] Q. Lafundon de esta representacion grafica es:
|
1
y=-53 y=5
y =-5x y = 5x

= &. Eleccién mdltiple

Q. La ecuacién de la recta que pasa por el origen de coordenadas y por el punto (1.4) es:

2. y=4ax+1 2. y=4x

a. y=4 a. y=-4x

Figura 15: Actividades 7 y 8 sobre representacion grafica y recta que pasa por dos puntos.
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Nombres de los Puntuacion

Enuel Rodriguez (Enuel R... 5790 (54%)

Agustin.r.huare 5490 (54%)
Sofia.w 4950 (46%)
Santiago Ortiz 4790 [54%)
Agustin.r.huarte 4570(38%)
Tiziano Lazarte 4350 (38%)
Oscar 3IT10(31%)
Florencia molina 3530(31%)
Florencia Schwab 2850(31%)
Tiziano Lazarte 2800 (23%)
Fran miranda 2T40(23%)
Valentin Leguizamdn 2600(23%)
Oscar 2340(23%)
Tiziano Lazarte 1540 (15%)
Fran miranda 940 (B%)
Sofia 0 (0%)

santiago Ortiz 0 (0%) -

Q1 Q2 Q3 Q4 Qs Q6 Q7 Q8 Q9
Morshes da oe Punacn gy Lo | o ] o ]

Lucas Dillschneider {Luca.. 1200 (22%)
axel cornejo (Axel Cornejo) 600 (11%)
Luci aguilera (Luci aguilera) 600 (11%)
Eze Kissner (Eze Kissner) 600 (11%)
Benjamin Cufre (Benjami... 600 (11%)
Martina Sosa (Martina So... 600 (11%)
Valen Maidoo (Valen Mal.. 600 (11%)
Gabriel Saravia (Gabriel S.. 0 (0%)

Juli Acuda (Juli Acuia) 0 (0%)

Eugenia Culla (Bruno larr... 0 {0%)

Figura 16: Detalle de respuestas correctas e incorrectas de cada alumno.

Otras tareas interactivas que se pueden proponer es por medio del recurso That Quiz’, la misma
es una herramienta 2.0 que ofrece un servicio de examenes aleatorios gratuitos que dan a
conocer el resultado de los mismos de manera inmediata. Permite cargar la lista de alumnos
creando una clase de manera que las calificaciones se importan automaticamente. Las

? https://www.thatquiz.org/es/#
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actividades se pueden crear o bien utilizar las realizadas por otros docentes utilizando el
repositorio (figura 17).

t h a t u i Z Maestro: entra o registrate - o [busca] o [aprende mas]
q | | | oo
enteros fracciones conceptos geometria
& Aritmética @ Identificar @ Reloj A Triangulos
<> Comparar X Aritmética $% Dinero & Figuras
15 Medias <> Comparar mr KMedida (&) Geometria
%2 Potencias 15 Medias 14,2 Unidades Yt Punios
&u Factores i=] simplificar ol Graficas £ Angulos
A4t Algebra E#4 Probabilidad @D Conjuntos <» Recta numérica
J Céiculo @ Trigonometria
vocabulario geografia
£ Inglés == Espaiiol ¥ Américas M Europa
0 B Francés B= Alemdn " Africa o Asia
ciéncia
& Células W Anatomia 4% Elementos rE; Conversion

Figura 17: Interfaz ThatQuiz

Estas tres herramientas que se proponen permiten dar cuenta del proceso de los alumnos en la
adquisicion de saberes, como también implementar la evaluacion como un proceso, ya que,
intercalando las clases explicativas, de correccion y de desarrollo de las actividades propuestas
con juegos que involucren ejercicios o preguntas que den cuenta de la adquisiciéon de saberes,
conceptos y estrategias de resolucion de situaciones problematicas.

A modo de organizacion como estando de manera virtual los encuentros con los alumnos son
una vez por semana, en la plataforma el dia que no tienen clase virtual y respetando el horario
de la materia se les recordara en el muro de novedades las actividades que estamos haciendo y el
encuentro virtual de la clase siguiente. De esta manera se tiene una especie de organizacion y
rutina respecto a lo que es una escolaridad totalmente presencial e interactuar por medio de
consultas asincronicas sin perder el vinculo pedagégico.
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5.4 Sobre algunos resultados obtenidos:

El objetivo general de disefiar e implementar un aula virtual en el area de Matematica se pudo
llevar a cabo, si bien los alumnos se adaptan a la implementacion de las nuevas tecnologias en el
aula haciendo uso de las plataformas propuestas, hay aspectos en los cuales hay que profundizar
como por ejemplo el uso consciente de los recursos tecnoldgicos como herramienta de estudio,
la utilizacion de la plataforma fuera del horario escolar de ser necesaria como medio para
resolver inquietudes.

En el ciclo lectivo 2021 no se utilizd material audiovisual proveniente de YOUTUBE ya que
las clases virtuales sincrénicas eran grabadas y subidas a Classroom. En el afio lectivo 2022
algunos alumnos solicitaron material para profundizar saberes durante la etapa de diagndstico en
el mes de marzo y se les proporciond material audiovisual y actividades de repaso:
https://www.voutube.com/watch?v=PnATAsxu oo (figura 18). Se propuso trabajar con paginas
interactivas que contemplan los contenidos que se pautan desde los Nucleos de Aprendizajes
Prioritarios, donde los alumnos se comprometieron con la actividad propuesta de manera online.
Pero se obtienen mejores resultados en la participacion si la misma tarea se realiza por medio de
recursos tecnoldgicos, pero de manera presencial, es decir en el aula.

Cantidad de Alumnos .

que zolicitaron material de repase
Repaso

=] 4%

Repaso Funcion Lineal- TP Extra.pdf % - Actividad de repaso

POF

;D.uc es LAf.JNC.IIC}I .u?\lEAL?l Explicacién sencilla | La pendiente | Ejemplos | Grafica . - Recurso audiovisual

Figura 18: Actividades solicitadas por alumnos.

Las actividades antes mencionadas se logran corresponder con los saberes prioritarios, las
mismas fueron modificadas en funcidn a las propuestas en el aula cambiando algunas consignas
de las ya establecidas en el repositorio de la plataforma utilizada y otras fueron creadas acorde a
las necesidades de los estudiantes.

En lo que respecta al dictado de las clases virtuales, luego de un arduo trabajo de
concientizacion sobre la importancia de participar en las mismas, se logré que un considerable
numero de alumnos participaran de éstas, realicen preguntas y prendan en alguna oportunidad
sus camaras para mostrar sus inquietudes plasmadas en el papel en base a las actividades
propuestas.
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En el afo 2021 se implementd durante un tiempo la bimodalidad (clases alternadas entre
presencialidad y virtualidad) lo que conllevd en ese momento a cambiar ciertas estrategias y
aprovechar el espacio de presencialidad para el uso de TIC, ya que es importante que el hecho
de estar presentes en el aula no debe impedir que se promueva la implementacion de los
espacios virtuales para que los estudiantes logren habitos de participacion a través de los
diferentes recursos tecnoldgicos. Adquiriendo asi otra manera de aprender fuera de lo
tradicional, no solo en el aula con un debate y consultas, sino exponiendo las actividades que se
proponen perdiendo el miedo a equivocarse y comprender que en el aprendizaje la
comunicacion en todos los medios es importante para adquirir conocimientos.

En base a las propuestas realizadas, se logra la participaciéon de alumnos en propuestas
colaborativas (figura 19); en las actividades interactivas propuestas desde con el recurso
Quizziz, que les resultdé mas atractivas que las dadas por medio de ThatQuiz y Superfrof.

Repasamos algunas cuestiones Parte 1 !
Eugenia Culla - 3 jun

10 puntos Fecha de entrega: 8 jun. 10:30

Les dejo un link, el cual deben acceder e ir resolviendo, una vez que completan y ponen corregir obtendran la
puntuacién y podran observar en dénde se han equivocado. Entregaran una captura de pantalla del puntaje obtenido.
Completaran un documento colaborative en donde cada uno ird completando en donde se equivocd y porqué y de
manera

RELEVAMIENTO: ;EN QUE Y ... Ejercicios interactivos de fu...
Documentos de Google 4 https://www.superprof.es/apunt...

2 Comentarios de la clase
o

Documento Colaborativo para valorizar el error como fuente de aprendizaje

APRENDIZAJE (St

Pégina interactiva

JERCICION Mo b COOrcs

CICRCICIO 2 |Motwweorrre

CIERCICIO ) | Motuve errores
FLERCICIO & Me equivogque €n & primer J9aMa30 porgud ULliKe mal k3 regla de lot signa,
= ol resulitada ey 10, porgue -2 & [-3) da 10 posibve

) Ubigul mal dos fraficos, ¢f aue puse ¢n y- 3 b2 on lugar del gue puse y- -»
EIERCICIO S [ eminats ous v

Figura 19: Actividad propuesta y captura de pantalla de las respuestas del documento
colaborativo.
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Si se obtiene por medio de las plataformas un seguimiento que da cuenta de la participacion de
los alumnos en los trabajos propuestos y del avance de éstos en la adquisicion de saberes, en el
caso de Classroom permite hacer una observacion de las entregas, a través del cuadro de
clasificacion (figura 20); en cambio por medio del recurso digital Quizizz, se puede observar
detenidamente qué hay que reforzar en cada alumno en particular, obteniendo un seguimiento
mas especifico respecto a la adquisicion de saberes (figura 21)

23 ago 2021 16 ago 2021 15jun 2021 8 jun 2021 15 abr 2021
Trabajo Trabajo Funcién Repasamo Repaso
Integrad... Integrad... Lineal-T... s alguna...
Ordenar por apellido  ~ de 10 de10 de 10 de 10 de 10
2. Promedio de la clase 6.83 8 6.67
o lautoro 200 Sin asignar Sin asignar Sin entregar Sin entregar Sin entregar
@ thomas games 2005 Sin asignar Sin asignar Sin entregar Sin entregar Sin entregar
9 Juli Acurnia Sin asignar Sin entregar Sin entregar Sin entregar 5
@ Luci aguilera Sin asignar Sin entregar 7 6 5
@ Danilo Balduini Sin asignar Sin asignar Sin entregar Sin entregar Sin entregar
[ ] axel cornejo Sin asignar Sin entregar 9 . Sin entregar 5 .
- Enfrega tardia Entrega tardia
; Alicia |sabel Demasi Sin asignar Sin asignar Sin entregar Sin entregar Sin entregar
: Lucas Dillschneider Sin asignar Sin entregar 7 10 Sin entregar
; Florencia Echev Sin asignar Sin asignar Sin entregar Sin entregar Sin entregar
; Maria Ines Fassi Sin asignar Sin asignar Sin entregar Sin entregar Sin entregar
N
{, Oscar Frank Sin entregar Sin asignar 7 & Sin entregar
; Aldana Gaccio Sin asignar Sin asignar Sin entregar Sin entregar Sin entregar
@ Ana Garcia Sin asignar Sin entregar Sin entregar Sin entregar Sin entregar

Figura 20: Trayectoria de entrega de los alumnos.
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Pregunta 3 & Correcto £ 600 pts @ 1min.

Pregunta 4 © Incorrecto E0pts 0239secs

4. ;Cual es la ordenada al origen de la recta 3x+2y=57

a LudhaK S response

-3/ 2y

Figura 21: Respuestas individuales de cada alumno.

Segiin Rodriguez, D. (2020) las TIC en la vida cotidiana son de suma importancia ya que
permiten romper barreras fisicas de comunicacion permitiendo conectar personas de diferentes
partes del mundo con intereses similares dando lugar a crear espacios de intercambio cultural,
educativo y politico, etc.; proporcionan informacion actualizada y en tiempo real y permite
realizar diferentes tipos de actividades que hacen a la vida de cualquier ciudadano (tramites y
procedimientos administrativos) en lo laboral, salud, educacion y negocios.

Si bien lo mencionado anteriormente es un trabajo que lleva tiempo, para que se concrete y sea
exitosa debe plantearse como una propuesta institucional, es decir, un trabajo colaborativo desde
el equipo docente.

Lo mencionado anteriormente conlleva a que todas las disciplinas tengan como objetivo que el

estudiantado se apropie de habilidades tecnologicas que les permitan no solo adquirir los
saberes propuestos desde la escuela a través de cada espacio curricular, sino que les permita
aplicar esos conocimientos y habilidades en la vida cotidiana, ya sea para ingresar al mundo
laboral donde las agencias importantes de recursos humanos hoy en dia realizan entrevistas de
manera virtual, e inscripciones a través de plataformas o para seguir estudiando.
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7. ANEXO I

Encuesta a Docentes:

Materia: Ano Escolar:

1. ¢Implementa las TIC en el aula? ;De qué manera lo hace?

2. ¢(Cuenta con los recursos necesarios para implementar TIC en el aula? De ser
negativa la respuesta indique cuales.

3. ;/Como responden los alumnos al momento de utilizar TIC?

4. (Se ensefia algun tipo de software especifico que se pueda aplicar a diferentes areas?

(Cuales?

Encuesta a alumnos:

Afio de estudio:

1. ;/Qué es lo que mas sabes usar con respecto a la tecnologia?

Redes Sociales. Aplicaciones para la escuela.
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2. (Utilizas las Tecnologias en el aula? Si No
3. (Qué utilizan mas para trabajar en clase? Computadora Celular  Ambos

4. Cuando te proponen trabajar con TIC:

Me entusiasma Me da lo mismo No me interesa lo que me propone

5. (Utilizas programas de computadoras para Matematica? Si tu respuesta es si, {quién

te ensena a utilizarlo y qué programas usas?
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ANALISIS:

En los cursos encuestados del Ciclo Orientado (ambos 4° afios) todos utilizan redes sociales y
solo uno aplicaciones referidas al ambito escolar, a diferencia del ciclo basico se eleva el
entusiasmo por las clases propuestas, aunque se mantiene una alta cantidad de alumnos a los
cuales las propuestas “le dan lo mismo”. Se observa que los alumnos en su totalidad utilizan
celular y no computadoras.

En este caso la profesora de Matematica es la misma y pese a que ella utiliza los mismos
recursos en ambos cursos los alumnos no perciben lo mismo. Los alumnos de 4° afio de la
Orientacion en Educacion Fisica no sienten que utilizan programas de matematica cuando la
docente manifiesta que al momento de graficar y arribar a conclusiones hacen uso del software
Geogebra en la version Android para celulares, como asi también la utilizacion de diferentes
programas de calculadoras segun la prestacion que tengan los alumnos en sus dispositivos. Asi
mismo la docente de TIC de este mismo curso plantea que implementa el uso de tecnologias
como recursos pedagogicos, manifestando que posee las herramientas necesarias para hacerlo ya
que la escuela cuenta con una buena plataforma de internet en funcionamiento y los alumnos
poseen todos dispositivos moviles. Los softwares que la docente de TIC utiliza en este espacio
son: Paquete Office, Canva (Crear en equipo), Kahoot (plataforma para crear cuestionarios y
concursos en el aula para aprender o reforzar el aprendizaje) y Clasroom (plataforma educativa
gratuita de google). Pero al mismo tiempo sostiene que los alumnos son reacios a la
implementacion porque no terminan de identificar el uso de las TIC como herramienta y recurso
didactico.

No ocurre lo mismo con el 4° Orientacion de Musica, ya que la docente de TIC a pesar de que
incorpora las computadoras para que los alumnos” interactiien con las mismas y sus diferentes
programas: Word, Excel e Internet “. Sostiene que no logra utilizar el “Aula Movil de
Computadoras” porque se corre el riesgo de que otros alumnos borren los trabajos realizados.
Aunque percibe entusiasmo de sus alumnos cuando les propone trabajar con TIC. (Ver grafico).
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El diagnostico realizado permite en todos los casos dar cuenta de como perciben los alumnos lo
que los docentes creen novedoso e innovador para ellos, siendo en la mayoria de los casos lo
propuesto, poco atractivo para los cursos encuestados. También da cuenta la necesidad de los
docentes de manifestar lo que les sucede no solo con las TIC en si, sino con su implementacion
en las aulas. Lo ideal para indagar a los docentes es la entrevista y no una encuesta, ya que se
explayan en esta ultima mas alla de las preguntas propuestas y en muchos casos manifiestan en
forma oral el interés de poder trabajar para implementar en forma conjunta nuevas estrategias.
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8. ANEXO II
Asistencia a clases virtuales mes de Mayo y Junio 2021.
13/5

- 8900006002

Total, de alumnos: 23
Presentes:9

20/5
= Total, de alumnos: 23
.- Presentes:12
-1
Q -
(]
Juli Acuina °-
o
a-
(]
27/5
= Total, de alumnos: 23
- Presentes:11
°
g -
[
[~
o]
.-

Enuel Rodriguez

6-080003

3/6
Total, de alumnos: 23
Presentes:7
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Presentes:7

0-0860003

Maestria en Ensefianza en Escenarios Digitales | Maria Eugenia Culla | Trabajo Final Integrador 62



